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Вступ

Межі молодшого шкільного віку, що збігаються з періодом навчання в початковій школі, встановлюються в даний час з 6-7 до 9-10 років. У цей період відбувається подальший фізичний і психофізіологічний розвиток дитини, забезпечує можливість систематичного навчання в школі. Перш за все, удосконалюється робота головного мозку і нервової системи. За даними фізіологів, до 7 років кора великих півкуль є вже у властивих дітям даного віку особливості поведінки, організації діяльності та емоційної сфери: молодші школярі легко відволікаються, не здатні до тривалого зосередження, збудливі, емоційні. У молодшому шкільному віці відзначається нерівномірність психофізіологічного розвитку в різних дітей  

Провідною в молодшому шкільному віці стає навчальна діяльність. Вона визначає найважливіші зміни, що відбуваються в розвитку психіки дітей на даному віковому етапі. У рамках навчальної діяльності складаються психологічні новоутворення, які характеризують найбільш значущі досягнення у розвитку молодших школярів і є фундаментом, які забезпечують розвиток на наступному віковому етапі. 

Згідно Л.С. Виготському, специфіка молодшого шкільного віку полягає в тому, що цілі діяльності задаються дітям переважно дорослими. Вчителі та батьки визначають, що можна і що не можна робити дитині, які завдання виконувати, якими правилами підкорятися. Навіть серед тих школярів, які охоче беруться виконати доручення дорослого, досить частими є випадки, коли діти не справляються з завданнями, оскільки не засвоїли його суті, швидко втратили початковий інтерес до завдання або просто забули виконати його вчасно. Цих труднощів можна уникнути, якщо, даючи дітям будь-яке доручення, дотримуватись певних правил.  

Молодший шкільний вік є найбільш відповідальним етапом шкільного дитинства. Висока сензитивность цього вікового періоду визначає великі потенційні можливості різнобічного розвитку дитини. Основні досягнення цього віку зумовлені провідним характером навчальної діяльності і є багато в чому визначальними для наступних років навчання: до кінця молодшого шкільного віку дитина повинна хотіти вчитися, вміти вчитися і вірити у свої сили. Підвищення ефективності освіти неможливе без створення нових форм навчання учнів.   
Тут більшу роль грає самостійна робота учнів з комп'ютером, робота над самим інформаційним об'єктом. Щоб учні любили відвідувати уроки інформатики необхідно прищепити любов до уроків, Застосовуючи інформаційні технології на заняттях можна спостерігати подив і гострий інтерес учнів, радість на їхніх обличчях від виниклого здогаду. Перед вчителем постає завдання організації процесу навчання таким чином, щоб учень здобував навички самостійної діяльності, об'єктивно оцінював свої знання й уміння, ставив перед собою завдання й знаходив рішення. Такий вчитель повинен добре володіти матеріалом, творчо підходити до кожного заняття, не боятися думати, постійно перебувати в пошуку нових педагогічних методів і прийомів, добре знати психологію учня.

У сучасної школи немає іншого вибору, ніж адаптація її до інформаційного століття. Досягнення загальної комп'ютерної грамотності необхідно всім учням для їхнього існування й процвітання в суспільстві, розвиток якого буде ґрунтуватися на інформаційній технології.
Програма курсу «Сходинки до інформатики» (2-4 кл.).
Автори: Ривкінд Ф.М., Ломаковська Г.В., Колесников С.Я., Ривкінд Й.Я.

Календарно-тематичне планування 
«Сходинки до інформатики» для 3 класу 
 (1 година на тиждень, усього – 35 годин)
	№ уроку
	Дата проведення

уроку
	Тема уроку
	Примітки

	1
	
	Знову в комп’ютерному класі. Правила поведінки у комп’ютерному класі.  Програма «Цифертон».
	

	2
	
	Обговорення можливостей і демонстрація режимів комп’ютера. Програма «Стрільці по яблуках».
	

	3
	
	У світі інформації. Інформація. Способи подання повідомлень. Програма  «Кросворд «Явища природи».
	

	4
	
	Інформація. Від сприймання до використання. Програма «Ведмедик – поліглот».
	

	5
	
	Дані. Пристрої, що використовуються для роботи з даними.
	

	6
	
	Кодування інформації. Поняття про символи та їх кодування. Програма «Курчата».
	

	7
	
	Поняття про файл і каталог(папку), їх імена. Перегляд списків імен файлів і папок. Програма  «Куди податись вояку?» 
	

	8
	
	Операції над вікнами. Робота з вікнами та їх об’єктами. Програма «Туристичні маршрути».
	

	9
	
	Запуск програми на виконання. Завершення роботи з програмою. Вікно програми. Програма «Телевізор».
	

	10
	
	Робота з розвивальними програмами. Програма «Розверни серветку».
	

	11
	
	Поняття про комп’ютерну мережу. Програма «Поштовий голуб: Європа».
	

	12
	
	Всесвітня павутина.  Гіперпосилання. Робота з гіперпосиланнями.  
	

	13
	
	Можливості Інтернету. Ознайомлення із програмою-браузером.   
	

	14
	
	Пошук в  Інтернеті.
	

	15
	
	Безпека в Інтернеті. Безпечний пошук та авторське право в Інтернеті
	

	16
	
	Поняття презентації. Комп’ютерна презентація, її об’єкти. Середовище редактора презентацій
	

	17
	
	Відкривання презентації та її перегляд. Режими роботи в середовищі редактора презентацій
	


Урок 1

Тема: Знову в комп’ютерному класі. Правила поведінки у комп’ютерному класі.  Програма «Цифертон».
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;
загальнокультурної - дотримуватися етичних норм між однокласниками, давати повну і чітку відповідь;
соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;
громадянської - бережливе ставлення до шкільного приладдя;
здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;
предметних компетентностей:
· Закріпити знання правил техніки безпеки при роботі з комп’ютером та правил поведінки в комп’ютерному класі, формувати потребу в розумовій роботі, інтелектуальній та творчій активності;

· Розвивати просторову уяву, логічне мислення, уміння аналізувати послідовність, увагу, спостережливість;
· Виховувати культуру поведінки в комп’ютерному класі, культуру мовлення, бережливе ставлення до комп’ютерної техніки, інтерес до вивчення предмета.

Обладнання: Персональні комп’ютери, Програма «Цифертон»., 
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає правила поведінки в комп’ютерному класі;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основними техніки безпеки;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати правила техніки безпеки в комп’ютерному класі.
	Програма «Цифертон».


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Читання тексту за підручником;

характеризує правила поведінки у комп’ютерному класі.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організація класу до уроку.

Привітатися із учнями. Перевірити готовність учнів до роботи.

Розминка.

Може він порахувати,

Може він пісні співати,

Малювати і писати,

Помилки перевіряти.

Може  він листа прийняти,

З другом  швидко нас зв’язати,

Він  багато  чого може

І  завжди нам допоможе! 

                                     (комп’ютер )

ІІ. Повідомлення теми, мети і завдань уроку. Актуалізація опорних знань

Розповідь вчителя (10 хв) про кабінет інформатики, правила поведінки й техніки безпеки в комп’ютерному класі.

Відкриваються двері . До кабінету забігає Пеппі Довга панчоха

– Салют! Ух ти! Комп’ютери! Як цікаво! Зараз я з ними розберусь! (Витягає з рюкзака булку, «Кока-колу», ляльку, рогатку…)

– Зачекай, Пеппі. Ти потрапила у незвичайний клас, і поводитись так не можна! Діти, які правила в комп’ютерному класі порушила наша гостя?

(Відповіді дітей)

Вчитель:

– Які ще правила поведінки в кабінеті інформатики слід пам’ятати при роботі з комп’ютером ? 
Працюючи в кабінеті інформатики, забороняється: 
1. Вмикати та вимикати комп’ютери без дозволу вчителя.

2. Торкатися проводів живлення, розеток, задньої стінки комп’ютера та екрана монітора.

3. Працювати з мокрими руками або у вологому одязі.

4. [image: image62.png]


Класти речі на клавіатуру, натискати незнайомі клавіші та торкатися клавіш на сусідньому комп’ютері.

5. Самостійно ремонтувати та пересувати комп’ютер з місця на місце.

Потрібно:

1. Сидіти лише за постійно призначеним ПК.

2. Сидіти за комп’ютером так, щоб лінія зору припадала на центр екрана. Відстань від очей до екрану має бути 60 –70 см.

3. Працювати з чистими руками. На клавіші натискати легко та плавно.

4. В разі аварійної ситуації повідомити вчителя, в разі необхідності негайно звільнити приміщення . 

Гра «Мікрофон»
Вчитель:

– Перш ніж сісти за комп’ютери, нам слід пригадати всі правила безпечної роботи та поведінки в кабінеті інформатики. Потім ознайомимось з правилами гри «Розверни серветку» і пограємо в неї.
ІІІ. Робота над темою уроку

1. Перегляд слайдів «Як поводитись з комп’ютером».                                                      

Пеппі Довгапанчоха:

– Дякую! Я все зрозуміла. Піду розповім усім, що я дізналась у вашому незвичайному класі. Бувайте!

2. Робота з підручником. 

Опрацювання статті «У знайомому класі».

3. Гра «Закінчи речення»:

· Заходити у кабінет інформатики потрібно… (спокійно, не поспішаючи)
· Їсти, пити… (не можна)
· При роботі з комп’ютером руки повинні бути… (сухими, чистими)
· Не можна торкатися до… (дротів, розеток, кнопок клавіатури, з якими незнайомий, екрану монітора, тильної сторони комп’ютера)

· Від монітора треба сидіти на відстані… (не менше 50 см)
4. Фізкультхвилинка

З інформатикою дружимо,

Але й вправи любим дуже.

Підборіддя вверх підняли,

Головою похитали.

Сонце й друзів привітали!

Плечі вгору, плечі вниз,

На сусідів подивись.

Добру справу ми утнемо

І кущі ми підстрижемо.

Руки, як ножі в нас гострі

І працюють дуже просто.

Руки вгору всі підняли,

Ними дружно заплескали.

Виконали вправи вміло,

А тепер за парти сіли.  
VІ. Практична робота на ПК.

Ви працюватимете із цікавою програмою Цифертон.
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На екрані - космічний корабель з ілюмінаторами, які спалахують різними кольорами і передають закодовані повідомлення.Спробуйте запам’ятати й відтворити послідовність кольорових сигналів. Кожна наступна послідовність буде довшою за попередню. 
V. Підсумок уроку.

Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»

Вчитель простягає руку і говорить: «На уроці мені сподобалось, що ви працювали наполегливо і старанно» Учні по черзі підходять, кладуть долоньку зверху і говорять: «Мені сподобалось…»

Вчитель:

– Пам’ятайте, що ви маєте добре знати і точно виконувати вказівки вчителя, щоб уникати нещасних випадків, берегти техніку. Ви відповідаєте за стан робочого місця і збереження розміщеного на ньому устаткування.

Добрих успіхів вам у крокуванні «Сходинками до інформатики»
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ДОДАТКИ
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Урок 2
Тема: Обговорення можливостей і демонстрація режимів комп’ютера. Гра «Стрільці по яблуках».

Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної- збагачення словникового запасу учнів; дотримання норм мовленнєвої культури;
соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до природи; здатність бачити і розуміти навколишній світ;
здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: 
1. Дати уявлення про використання комп’ютера в побутовій сфері.
2. Познайомити з маніпулятором «миша», вчити дітей керувати    подіями за допомогою  миші.

3.Розвивати логічне мислення, збагачувати мовлення учнів словами: «миша», «стрілка-вказівник»,  «килимок».

4. Розвивати загальний кругозір учнів,  дрібну моторику руки.

5. Виховувати інтерес у дітей до вивчення комп’ютерної грамоти.

6. Закріпити знання з техніки безпеки.

 Обладнання: ПК із завантаженою програмою «Сходинки до інформатики» розділ 1-2 кл.; гра "Стрільці по яблуках”

	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає як використовувати комп’ютер в побутовій сфері;

називає основні прийоми роботи з мишею;

вибирає тлумачення слів . «миша», «стрілка-вказівник», «килимок».
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».

Дібрати пояснення до слова «миша», «стрілка-вказівник», «килимок».
	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити  з маніпулятором «миша», навчити  керувати     подіями за допомогою  миші;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація

Гра «Стрільці по яблуках»

	Застосування

	Вміння використання комп’ютера в побутовій сфері.
	Гра «Стрільці по яблуках».


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	
	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Цікавиться комп’ютерною грамотою.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;


	Технологія

«Незакінчене речення».

Рефлексія уроку.
	Зі слів учителя


Хід уроку

I. Організація класу до уроку та повторення  правил техніки безпеки.

1. Бесіда.

· Як правильно сидіти за комп’ютером?

· На якій відстані від очей повинен знаходитись екран монітора?

· Якими повинні бути руки у працюючого за комп’ютером?

· Чи можна торкатися до розеток, кнопок, клавіш з якими тебе не знайомив вчитель?

· Чи можна розпочинати роботу за комп’ютером без дозволу вчителя?.

· Яке правило роботи з комп’ютером ми ще не пригадали?

II.Повідомлення теми, мети, завдань уроку.

1.Ознайомлення  з різними можливостями  роботи на комп’ютері:

-         створення та обробка зображень у графічному редакторі Paiht;

-         друкування тексту;

-         обчислення;

-         комп’ютер як мультимедійний центр;

-         застосування комп’ютера в побуті.

2. Навчання  правильному користуванню мишею.

III. Актуалізація і корекція опорних знань, умінь і навичок учнів.

1.     Загадка.

Маленьке, сіреньке, а хвостик як шило. Хто це?

2.     Знайомство з маніпулятором "миша”.

-         Діти, подивіться уважно на цей пристрій. На що він схожий?

-         Хто знає, як він називається і для чого використовується?

3.     Розповідь учителя з  демонстрацією:

· керування подіями, за допомогою пересування миші і натискання на її кнопки;

· вибір (активізація) об’єкта за клацанням кнопкою миші;

· ознайомлення з поняттям "вказівник” миші;

ІV. Практична робота.

1. Опрацювання прийомів роботи з мишею.

· Діти, поставте праву руку ліктем на парту і покажіть двома пальчиками як рухаються вусики у комашки.

· А тепер подивіться на мишку і знайдіть на ній дві клавіші, покладіть на них "вусики” комашки і по черзі кожним "вусиком” натисніть на клавіші. Повторіть  3 – 4 рази.

· Діти, хто справився з завданням? Покажіть одне одному як ви це робите.

· Переверніть мишку "животиком” догори і зверніть увагу на кульку. За її допомогою мишка рухається по килимку. Коли ви пересуваєте мишку по килимку, на екрані рухається стрілочка. Покладіть мишку на килимок і не натискуючи клавіш порухайте нею у різних напрямках.

· Що відбувається зі стрілкою?

2. Гра «Стрільці по яблуках».

а) Знайомство з правилами гри – опрацювання статті підручника, ст. 7.

б) Відпрацювання прийомів:

-  переміщення і точне фокусування вказівника миші на об’єкті;

-  клацання лівою / правою кнопкою.

в)  Проведення гри.

Інформація для вчителя.

Сценарій гри розбитий на три етапи.

На першому етапі стрілець із жовтими стрілами має збити жовті яблука. Учень керує ним за допомогою лівої клавіші миші.

На другому етапі стрілець із червоними стрілами збиває червоні яблука. Учень стріляє за допомогою правої кнопки миші.

На третьому етапі активні обидва стрільці, на яблуні – жовті і червоні яблука. Учень використовує обидві кнопки миші. При цьому ліва кнопка керує стрільцем з жовтими стрілами, а права – з червоними. Стрільці можуть попадати тільки у яблука відповідного кольору.

Етапи гри йдуть послідовно, але вчитель може у будь-який момент перейти до іншого етапу, натиснувши на клавіатурі клавішу "1”, "2” або "3”.

Клавіша "пропуск” розпочинає програму, перериває перебіг етапу гри або починає  її спочатку.

Кількість яблук на першому та другому етапі – 18, на третьому – 24.
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Поради:

-         після пострілу слід дочекатись, доки стрілець приготується, і тільки тоді стріляти, клацаючи кнопкою миші;

-         якщо  "загубили” вказівник миші і не можете знайти його на екрані, простежте за напрямком, у якому прицілюється стрілець (або знайдіть перетин цих напрямків, якщо стрільців двоє);

-         на третьому етапі, коли на дереві є яблука двох кольорів, зверніть увагу учнів на ланцюжок міркувань: жовте яблуко – жовта стріла – лівий стрілець – ліва кнопка миші.

г)  Підведення підсумків гри.
V.    Підсумок уроку.

ДОДАТКИ
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Урок 3
Тема: У світі інформації. Інформація. Способи подання повідомлень. Програма  «Кросворд «Явища природи».
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;
загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь; вміння співвідносити свої потреби з інтересами інших людей;
соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;
громадянської - бережливе ставлення до шкільних речей;
здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;
предметних компетентностей: 
Навчальна: формування в учнів уявлення про інформацію, про види інформації; розширення уявлення про інформаційну картину світу;

Розвиваюча: розвивати пам’ять і пізнавальні інтереси учнів.
Виховна: виховувати цікавість до предмету; охайність при роботі в зошиті, старанність.

Обладнання: ПК, магнітна дошка, зображення різних предметів, комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики».

	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає уявлення про інформацію;

називає способи подання повідомлень;

вибирає тлумачення лексичного значення інформація.
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Ознайомлення з матеріалом підручника

Дібрати пояснення до слова «інформація»
	Презентація

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з уявленням про інформацію, про види інформаці;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;

тлумачить важливість створення повідомлень.
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння створювати повідомлення.
	Ознайомлення з етапами створення повідомлення.


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Програма  «Кросворд «Явища природи».

	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Читання тексту за підручником;

Досліджує основні етапи створення повідомлення;

Формує уявлення про інформаційну картину світу.
	Демонстрація прикладів створення повідомлення


	Роздатковий матеріал

Презентація



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;


	Технологія

«Незакінчене речення».

Рефлексія уроку.
	Презентація


Хід уроку
І. Організаційний момент (3 хв).

Привітатися із учнями. Перевірити готовність учнів до роботи.

Розминка. Завдання від Розумника 

Чорняві  пташинки

На кожній сторінці

Мовчать та чекають,

Доки  їх  вгадають.  (Букви )

Дуже  я  потрібна  всім –

І  дорослим, і малим.

Всіх я розуму  учу,

А сама завжди  мовчу. ( Книга)

Ось так дім – одне вікно!

Кожен день в ньому  - кіно! (Телевізор)

ІІ. Перевірка домашнього завдання (2 хв) .

ІІІ. Повідомлення теми і мети уроку. Пояснення нового матеріалу (10 хв).
[image: image71.emf]Комп’ютер допомагає людині працювати з інформацією.

А що ж таке інформація?

Коли ти на уроці слухаєш вчителя, то ти одержуєш нову інформацію. Якщо продзвенить ( -  це інформація про те, що урок завершено. На перерві ти з’їв яблуко і отримав інформацію, що воно смачне і солодке (, або навпаки – кисле (. Читаючи цікаву (, дивлячись ( -  ти дізнаєшся про щось цікаве, одержуєш  інформацію.

[image: image72.emf]Інформація - це відомості про навколишній світ, явища, які в ньому відбуваються і які може сприймати людина, тварина або, навіть, комп’ютер. 

Ми маємо справу з різними видами інформації: розрізняємо кольори, чуємо звуки, відчуваємо запахи, сприймаємо інформацію на дотик та смак. Але ввести в комп’ютер запах апельсина, смак торту або холодне відчуття льоду – неможливо.

Інформація має такі властивості


 

1. Цінність – це максимально можлива користь для досягнення мети.

2. Достовірність – правдивість уявлень про джерело інформації.

3. Повнота – ступінь подробиць в уявленнях про предмет.

4. Актуальність – відповідність поточному моменту часу.

5. Доступність  - здатність споживача сприймати формацію.

6. Об’єктивність – відображення зовнішнього світу, який існує незалежно від сприймача.

Інформація передається за допомогою повідомлень.

Повідомлення складаються з матеріальних носіїв: знаків(записи на папері, книги), сигналів(світлофор, маяк), фізичних процесів, які змінюються з часом. (записати)
Людина сприймає інформацію(повідомлення) за допомогою своїх органів чуття.
Візуальне сприйняття інформації – це текстова інформація, числова інформація та графічна інформація. Давайте наведемо з Вами приклади…..

Звукове сприйняття інформації – це мова, музична композиція, сигнали. Давайте наведемо з Вами приклади…..

Тактильна інформація  - за допомогою дотику. Давайте наведемо з Вами приклади…..

Нюхова інформація – за допомогою носа. Давайте наведемо з Вами приклади…..

Смакова інформація – за допомогою смаку(язик). Давайте наведемо з Вами приклади…..


З’ясуємо, з якою інформацією працює комп’ютер, а з якою - ні.

V. Фізкультхвилинка (1 хв).
Любить вчитися наш клас,

Та відпочивати час.

Нумо, разом всі присіли.

І нагору полетіли.

Піднімаємось все вище,

Висота стає все ближче!

VІ. Робота з комп’ютерною програмою «Сходинки до інформатики». (10 хв).  

Сходинка «Кросворд «Явища природи».
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VІІ. Пояснення домашнього завдання (2 хв). 
1) До якого виду інформації можна віднести ці значки?

А)  ( Б) (  В) ( Г) (  Д) (
o
Графічна інформація _____

o
Звукова інформація_______

o
Відеоінформація______

o
Текстова інформація______

o
Числова інформація_______

2) Пригадай, що пристрої комп’ютера роблять з інформацією. Впиши відповідні  букви у квадратиках під пристроями.

(    (     (     (
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A.  Приймає

B.  Обробляє

C.  Зберігає

D.  Передає

VІІІ. Релаксація (1 хв).

VІІ. Підсумок уроку (1 хв).

Урок 4
Тема: Інформація. Від сприймання до використання. Програма «Ведмедик – поліглот».
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;
загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь;зв′язно висловлюватися в контексті змісту;
соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;
громадянської - бережливе ставлення до природи;
здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;
предметних компетентностей: Навчальна: ознайомити учнів з поняттям інформації, її видами за способами сприймання, формувати вміння розпізнавати види інформації, наводити власні приклади інформації.

Розвиваюча: розвивати мислення, пам’ять, увагу учнів, навички роботи з мишею.

Виховна: виховувати інтерес до предмету, виховувати дбайливе ставлення до комп'ютерної техніки; охайність при роботі в зошиті, старанність.

Обладнання: ПК, магнітна дошка, зображення різних предметів, комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики».
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає, правила поведінки в комп’ютерному класі;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з видами інформації та інформаційними процесами;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати правила техніки безпеки в комп’ютерному класі.
	Програма «Ведмедик – поліглот».


	комп’ютерна програма «Сходинки до інформатики»



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	
	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Читання тексту за підручником;

характеризує рівень вихованості дитини.
	
	Роздатковий матеріал

	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Технологія

«Незакінчене речення».

Рефлексія уроку.
	Презентація


Хід уроку
І. Організаційний момент (1 хв).

Пролунав дзвінок.

Починається урок.

Розминка.

Розклад добре знаю я

І домашнє завдання.

На сторіночках – оцінки

Кожного шкільного дня! (Щоденник ) 

ІІ. Перевірка домашнього завдання (3 хв).

Повторення правил з техніки безпеки в комп’ютерному класі.

 Які правила поведінки порушив Петрик?

Петрик П'яточкін швидко вбіг до комп'ютерного класу, відштовхнув Оленку, Миколка й плюхнувся на стілець Дмитра. Він поставив пляшечку з фруктовим напоєм на монітор. Дістав з ранця бутерброд і поклав на стіл біля клавіатури.

ІІІ. Повідомлення теми і мети уроку(1 хв).

· На сьогоднішньому уроці ми з вами поговоримо про  інформацію. З’ясуємо як людина сприймає інформацію, і що можна робити з інформацією.

ІV. Пояснення нового матеріалу. Бесіда з учнями (13 хв).

· На минулому уроці ми познайомилися із новим поняттям - "інформація".

- Послухайте розповідь про дівчинку Ганнусю і лісового гнома Мудрунчика

- У нашому лісі відкрилася школа детективів, і я туди записався! От що! - відповів Мудрунчик.

-  Цікава інформація. - сказала Ганнуся.

- Інформація... Часто зустрічаюся з цим словом. А що це таке?

- А як ти собі уявляєш?

- Я собі так міркував. - задумливо почав говориш Мудрунчик мабуть, це повідомлення?

 Ось, тільки-но я повідомив тобі новину про школу детективів і ти одразу ж промовила це слово. І вчора теж, коли я сказав, що наша команда виграла, дідусь відповів, що ця інформація йому відома. Ще вранці диктор по радіо сказав 'Послухайте інформацію про погоду в нашому лісі."

- Я теж так думаю. - підтвердила Ганнуся. - Це повідомлення про щось  Ну, наприклад, про школу, про погоду, явища природи (дощ. сніг, землетрус, повінь...), про людей або тварин, прорізні предмети тощо.

- Ага! Зрозуміло - засміявся Мудрунчик.

- А, як ви розумієте слово «Інформація»?

- Наведіть власні приклади інформації?

- А як людина сприймає інформацію?

- Як комп’ютер сприймає інформацію?

(На дошку  поступово прикріплюються таблички з написами,  і вчитель разом з учнями розв’язують проблему. Повторюються види інформації, в ході  розгляду вчитель підводить учнів до висновку, який роблять самі учні зразу виконують вправи на закріплення (учні закривають очі, а учитель читає вірш. – За допомогою чого ви сприйняли інформацію? І так далі. )
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Очі — орган зору

Зір погіршується, якщо очі перевтомлюються: довгий час дивляться телевізор, читають, слідкують за письмом. Можуть зіпсувати зір і ультра​фіолетові промені сонячного світла.

Не забувайте! Під час читання, письма зошит, книжка повинні бути від очей на відстані зігнутої в лікті руки. При цьому світло повинне пада​ти з лівого боку.

Чому ми моргаємо?

Ми моргаємо, щоб захистити чи очистити свої очі. Око вкрите тон​кою плівкою солонуватої рідини. Щоразу, коли ми моргаємо, повіко оми​ває очне яблуко, змиваючи пил та мікроби. Моргання захищає очі, якщо щось опиняється дуже близько від них.

Вуха — орган слуху

Гучність (сила звуку) вимірюється в децибелах. Звук шпильки, що впа​ла,— менше 10 децибелів, гул холодильника — 35 децибелів, у наушниках плеєра — 80 децибелів. Будь-який звук, що перевищує 120 децибелів, може миттєво пошкодити слух. 

Навіщо нам 2 вуха? Щоб визначити, з якого саме боку лунає звук.

Язик — орган смаку

На поверхні язика розміщено близько 10 тисяч смакових сосочків, роз​міщених у різних частинах язика. Існує 4 основних смакових відчуття: солодке, солоне, гірке, кисле. Інші смакові відчуття є їхньою комбінацією, наприклад: кисло-солодке, гірко-солоне.

Ніс — орган нюху

Чому закладений ніс заважає відчувати смак?

Коли ти їси, то одночасно відчуваєш запах і смак їжі. Отже, якщо під час нежиті ніс закладений, ти не можеш розрізняти запахи, і їжа здаєть​ся несмачною.

Шкіра — орган дотику

Весь організм людини вкритий шкірою. Отже, будь-яка частина тіла чутлива до дотику. Найсильніше реагують на дотик губи, язик, кінчики пальців, підошви ніг.

Занурюючись у ванну, ви, мабуть, помічали, що для ніг вода здаєть​ся набагато гарячішаю, ніж для рук. Це тому, що ступні ніг (як і лікті рук, губи, язик) більш чутливі до тепла.
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Отже, отримати інформацію людині допомагають органи чуття.

- А що ж можна робити з отриманою інформацією?

- Діти, ви досидь часто граєте в гру "Несправний телефон". Ви передаєте один одному слова. Отже інформацію можна передавати.

 - В школі вам часто задають вивчити вірш, правило. Отже цю інформацію треба зберегти в пам’яті. Отже інформацію можна зберігати

- Учитель задає вам якесь питання. Перш ніж на нього відповісти, необхідно подумати, тобто обробити.
- На уроці  "Природознавство" ви будете вивчати "Органи чуття" і ви можете використати інформацію почуту на сьогоднішньому уроці. Отже інформацію можна використовувати.

V. Фізкультурна хвилинка (1 хв.)

Швидко встали.

Вгору підтяглись.

Руки опустили. 

Подивились вниз. 

Посміхнулись весело, носик свій дістали. 

Знову підтягнулися, і рівненько стали.

VІ.  Робота з комп’ютерною програмою «Сходинки до інформатики». (10хв.)

Вибрати сходинку «Ведмедик – поліглот».
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Завдання на логічне мислення. 

Вінні-Пух, Кролик і П’ятачок намалювали прапорці різного кольору: синій, зелений, червоний. Кролик намалював не червоний. Вінні-Пух не червоний і не синій. Якого кольору прапорець намалював кожен?
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VІІІ. Домашнє завдання (1 хв).
1. Заповніть таблицю за зразком.
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ХІ. Релаксація (1 хв).

Х. Підсумок уроку (1 хв)..
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ДОДАТКИ
Урок 5
Тема: Дані. Опрацювання та зберігання даних за допомогою комп’ютера.
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;
загальнокультурної – дотримуватися норм мовленнєвої культури, усвідомлювати правила поводження в колективі;
соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;
громадянської - бережливе ставлення до природи;
здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;
предметних компетентностей: навчальна: познайомити учнів з даними та пристроями для роботи з даними, навчити учнів кодуванню повідомлень

розвивальна мета: розвити вміння працювати з даними, та кодувати повідомлення

виховна мета: розвити в учнях інформаційну культуру, виховати посидючість

Тип уроку: Комбінований урок
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає, правила поведінки в комп’ютерному класі;

називає способи подання та зберігання даних;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з даними та їх опрацювання;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.

Гра «Не царська, а цезарська справа…»


	Презентація



	Застосування

	Вміння наводити приклади повідомлень поданих різними способами.
	Гра «Морська фантазія»

	Підручник



	Аналіз


	Аналізує та розрізняє способи  подання  повідомлень.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Читання тексту за підручником;

характеризує 

подання даних.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент

Доброго ранку, діти! 

Сьогодні ми з вами розглянемо тему: «Дані. Пристрої, що використовуються для роботи з даними».

ІІ. Етап орієнтації

Інформацію передається у вигляді повідомлень. Самі повідомлення стають даними. Саме цим ми сьогодні і займемося. Давайте починати.

ІІІ. Етап проектування

План уроку

1. Повторення

2. Дані. Пристрої, що використовуються для роботи з даними

3. Гра

4. Домашнє завдання

IV. Етап навчальної діяльності

Повторення (мозковий штурм)

1. Що таке інформація?
2. Які властивості інформації ви знаєте?
3. Які носії інформації ви знаєте?
4. Що таке повідомлення?
5. Як передаються повідомлення?
6. Що таке шум?
7. Чи може шум перетворюватися на інформацію?
8. Чи може інформацію перетворюватися на шум?
9. Які інформаційні процеси ви знаєте?
10. Що таке інформатика?
Дані. Пристрої, що використовуються для роботи з даними
Дані – це інформація, яку ми можемо сприймати або працювати з нею. [image: image6.jpg]Bignosigmo xo Hocis imgopmanii y xamanmi mepegadi, Koay-
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Комп'ютер — універсальна цифрова обчислюваль​на машина для оброблення  інформації.

Інформаційна технологія – це організація інформаційних процесів з використанням технічних засобів та приладів. (записати)
Існують такі види інформаційних технологій: пошта, письмо, телефон, телеграф, електрона пошта, диктофон, фотокамера, плеєр, калькулятор, відеокамера, ігрова приставка, навігатор, планшет та ін. Паперові технології – це організація передачі інформації за допомогою паперових носіїв. Нові інформаційні технології – це організація передачі даних через ПК. (записати)
Серед одиниць вимірювання інформації виділяють: біт, байт, КБ, МБ, Гб, ТБ. 
Біт— це найменша одиниця вимірювання інформації, одна комірка пам'яті, в яку можна записати 0 або 1.                                                                                                                                                                                                                                       

Байт — це вісім підряд записаних бітів.

1байт = 8 бітів

1Кбайт = 1024 байти

1Мбайт = 1024 Кбайти

1Гбайт = 1024 Мбайти

1Тбайт = 1024 Гбайти

Система числення – це система запису чисел за допомогою певного набору знаків. 

Системи числення бувають: десяткова, двійкова, вісімкова, шістнадцяткова, римська. Системи числення використовують кодування. (записати)
Кодування — процес перетворення символів одного алфавіту на символи іншого.

Код—результат кодування.

Фізкультхвилинка.

Один - піднести руки вгору, 

Два - нагнутися додолу. 

Не згинайте, діти, ноги 

І торкайтеся підлоги. 

Три, чотири - прямо стати 

Будемо відпочивати.

V. Гра

Гра 1. Додаток 1

Гра 2. «Не царська, а цезарська справа…»
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Одним з давніх шифрів є шифр Цезаря, названий так на честь римського імператора Гая Юлія Цезаря, який використовував його для секретної переписки. За цим шифром кожний символ алфавіту замінявся іншим, що знаходився від даного на певну кількість позицій:
Розшифруйте повідомлення

ДЙДЬГМХЗ КРЧСУПАХЙНЦ

, якщо ключ К = 3:
VI. Контрольно-оцінювальний етап

Завдання 2. Використовуючи шифр Цезаря, закодуйте українські прислів’я, ключ К=2:

1. Правда суду не боїться.

2. На хорошу квітку і бджілка летить.

3. Легко здобуте легко й забути.

4. Від жару і камінь трісне.

5. Слово не стріла, а глибше ранить.

6. Свій розум май і людей питай.

7. Розумний розсудить, дурень осудить.

8. Кінець діло хвалить.

9. Без роботи день роком стає.

10. В науці старих нема.

11. Без вміння і сила зайва.

12. Сонце відчиняє світ, а книга відкриває очі.
VII. Домашнє завдання

1. Вивчити терміни

2. Підготуватися до контрольної роботи 

Додаток 1.

Гра «Морська фантазія»
Сергій готувався до уроку інформатики і замислив​ся: як можна пересилати інформацію на відстань? Авжеж — через повітря, ефір, лінії зв’язку, скори​ставшись послугами реальної чи електронної пошти. І от він — на кораблі та надсилає однокласникам повідомлення: 
[image: image7.emf]
Розшифруйте повідомлення Сергійка, скориставшись таб​лицею азбуки Морзе.
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Завдання 2. Закодуйте своє повідомлення, скориставшись таб​лицею азбуки Морзе.
ДОДАТКИ
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Урок 6

Тема: Кодування інформації. Поняття про символи та їх кодування. Програма «Курчата».
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної – дотримуватися норм мовленнєвої культури, зв′язно висловлюватися;
соціальної – збагачувати уявлення про стратегії поведінки з урахуванням власних інтересів та потреб інших;

громадянської – усвідомлювати свою належність до природного етносоціального середовища;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: повторити поняття «передавання інформації»;

- повторити способи передавання інформації;

- повторити поняття інформації;

- формувати уміння розгадувати інформацію, подану в

шарадах, ребусах;

- розвивати пам'ять, цікавість, кмітливість.

- виховувати дисциплінованість, обережність.

Обладнання: роздатковий матеріал, наочність.
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає, про кодування інформації;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».
	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з символами та способами їх кодування;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати кодування на пактиці.
	Програма “Курчата”.


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	усвідомлювати свою належність до природного етносоціального середовища.
	Розвязування ребусів
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку:

I. Організаційна частина.

5. Перевірка присутніх на уроці.

6. Готовність учнів до уроку

II. Актуалізація опорних знань.

· Що таке “передавання інформації”?

· За допомогою чого можна передавати інформацію?

III. Вивчення нового матеріалу.

Ви вже знаєте, що на письмі для позначення звуків використовують

літери. Можна сказати, що літери є їх кодами звуків.

Тексти кодуються за допомогою літер та розділових знаків. При цьому

одна й та сама інформація може бути закодована по-різному: українською,

англійською, російською мовами. Китайські та японські ієрогліфи є

символами, якими кодується літера або слово.
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Інформацію можна закодувати у вигляді ребуса. Ребус – це слово або

речення, зображене за допомогою малюнків, цифр, літер та різних знаків.

Наприклад:
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Шарада – це загадка, в якій закодовано слово, що складається з кількох

частин. Наприклад:
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V. Робота з підручником.
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1. Відгадайте ребуси.
2. Розкодуйте інформацію, яку отримала Ганнуся у записці у свій день

народження.
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V. Фізкультхвилинка.

Один – піднести руки вгору,

Два – нагнутися додолу,

Не згинайте, діти, ноги,

Не торкайтеся підлоги.

Три, чотири – прямо стати,

Будемо відпочивати.
VІ. Робота із зошитом.

1. Розгадайте ребуси:                                     Придумайте ребуси за аналогією.

ті 100 __________                                        _________________________

3 тон __________                                         _________________________

і 100 рія __________                                    _________________________

ак 3 са __________                                      _________________________

ві 3 на __________                                      _________________________

пі 2 л __________                                       _________________________

2. Метаграми – це слова, які різняться однією літерою.

Спробуйте розгадати такі мета грами:

- Яке число можна перетворити на рибу, замінивши букву І на О
__________________________________________________________

- З И я плаваю у морі, з І – ловлю мишей в коморі

__________________________________________________________

- З К він скаче та ірже, з Т – весь час з тобою йде.

__________________________________________________________

- З Н – частина доби, з П – гріє щозими.

__________________________________________________________

- На неї птах сідає, вона його гойдає,

А Г на Б змініть – звірятком стане вмить.

__________________________________________________________

3. Розгляньте приклад зліва та знайдіть ключ кодування,

скориставшись українським алфавітом. Розкодуйте слово справа.

[image: image11.png]=
=R
3w
ES)
&l
ol=
2|

Relleg





VІІ. Практична робота на ПК.

Програма “Курчата”.

Ви маєте обчислити значення виразу, який знаходиться у лівому

верхньому куті екрана. Користуючись клавішами-стрілками, підведи маму-

курку до яйця з відповідним числом.

Якщо відповідь правильна, то з яйця вилупиться курчатко, що

ходитиме за мамою куркою.
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Якщо ви помилитесь, курчатко бігатиме по лужку й шукатиме маму курку. 
Релаксація.

Витягнути праву руку вперед. Слідкувати очима, не повертаючи голови,

за повільними рухами вказівного пальця витягнутої руки вліво i вправо, вверх i
вниз. Повторити 4-5 раз.
VІІI. Підсумки уроку.

6. Що таке кодування інформації?

7. Наведіть приклад кодування інформації.

8. Якими способами можна кодувати інформацію?

IХ. Домашнє завдання.

Оберіть серед поданих два слова і закодуйте їх у вигляді ребуса:

вазон, сім’я, вус, сова, вода
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ДОДАТКИ
Урок 7

Тема: Поняття про файл і каталог(папку), їх імена. Перегляд списків імен файлів і папок. Програма  «Куди податись вояку?»
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до природи;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: навчальна мета: познайомити учнів з поняттям файл, папка, шлях до файлу
розвивальна мета: розвиток пізнавальних інтересів, навиків роботи з комп’ютером, самоконтролю, уміння конспектувати.

виховна мета: виховання інформаційної культури учнів, що вчаться, уважності, дисциплінованості, посидючості.

Тип уроку: Комбінований урок.
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає, поняття файлу папки;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основними техніки безпеки;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати роботу з файлами й папками.
	Гра «Куди податись вояку?»


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує різницю між файлом  і папками;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Читання тексту за підручником;

характеризує способу перегляду списків імен файлів.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент

Доброго ранку, діти! 

Ось дзвінок сигнал нам дав,

Працювати час настав.

Тож і ми часу не гаймо,

Урок скоріше починаймо.

Щоб урок нам розпочати,

Треба всім нам повторяти:

«Я уважний і серйозний,

Хоч іще малого зросту,

Зараз з силами зберусь,

Я нічого не боюсь.

Впевнений, кмітливий я,

Здобути хочу я знання.

Черговий, хто сьогодні відсутній в класі?

Сьогодні ми з вами розглянемо тему: «Поняття про файл і каталог(папку), їх імена. Перегляд списків імен файлів і папок».

ІІ. Етап орієнтації

Мета сьогоднішнього уроку якомога найкраще познайомитися з поняттям файл, папка та їх імена, навчитися писати шлях до файлу
ІІІ. Етап навчальної діяльності

Поняття про файл і каталог(папку), їх імена.

Файл - це одна програма, або один текст, або один малюнок, або один музичний фрагмент. Слово файл перекладається з англійської мови як папка. Файл – набір даних одного типу, який зберігається окремо від інших. Файл можно назвати окремим громадянином комп(ютерної держави. І як у кожного громадянина у нього є ім(я. Не буває файлів без імені! Ім(я файла складається з двох частин. Першу частину користувач може придумати будь-яку, а друга частина імені файла повинна показати, з чим ви маєте справу – з програмою, текстом чи малюнком. Важливою характеристикою файла є його розмір. Вимірюється він в байтах.

Над папками та файлами можна проводити операції: створення, копіювання, переміщення, вилучення, перейменування, відкриття, перегляд властивостей тощо. Усі ці операції можна здійснювати використовуючи вікно "Мой компьютер" або програму "Проводник".
Створення нової папки
1. Відкрийте диск та папку, де ви хочете утворити нову папку. 

2. Активізуйте команду меню Файл > Создать > Папка. 

3. Введіть ім’я нової папки з клавіатури. Натисніть клавішу ENTER. 

Копіювання файлів та папок
1.Виділіть об’єкти, які ви хочете скопіювати. 

2.Активізуйте команду меню Правка > Копировать. 

3.Відкрийте папку, в яку ви хочете помістити копії об’єктів. 

4.Активізуйте команду меню Правка > Вставить. 

Переміщення файлів та папок
1. Виділіть об’єкти, які ви хочете перемістити. 

2. Активізуйте команду меню Правка > Вырезать. 

3. Відкрийте папку, в яку ви хочете перемістити об’єкти. 

4. Активізуйте команду меню Правка > Вставить. 

Перейменування файлів або папок
1. Виділіть один об’єкт, який ви хочете перейменувати. 

2. Активізуйте команду меню Файл > Переименовать. 

3. Введіть нове ім’я з клавіатури. Натисніть клавішу ENTER. 

Вилучення файлів та папок
1. Виділіть об’єкти, які треба вилучити. 

2. Активізуйте команду меню Файл > Удалить 

Для швидкого виконання розглянутих операцій можна використовувати замість команд меню однойменні кнопки панелі інструментів: 
– Вырезать, 
– Копировать, 
– Вставить, 
– Удалить. 

Перегляд списків імен файлів і папок


Щоб запустити програму "Проводник", натисніть кнопку Пуск, виберіть команду Программы, а потім вкажіть пункт Проводник. Інший шлях запуску програми – натиснути на значку "Мой компьютер" правою кнопкою миші, а потім вибрати команду "Проводник" у контекстному меню. Після виконання вказаних дій на робочому столі з’явиться вікно цієї програми (мал. 1). Воно має стандартну структуру, лише робоча область вікна містить дві панелі: зліва знаходиться панель дерева папок, а справа – панель списку, у якій завжди відображається вміст тієї папки, яка виділена у дереві. 

У рядку Адрес відображується шлях до поточної папки (та, яка відкрита у даний момент часу). У рядку стану – інформація про кількість об’єктів у поточній папці, їхній об’єм і кількість вільного дискового простору. 




Для переходу в будь-яку папку потрібно один раз натиснути ліву кнопку миші на її значку чи імені у лівій панелі або двічі – у правій. Ви можете запустити програму або відкрити документ (папку) подвійним натисненням лівої кнопки миші на потрібному об’єкті у правій панелі. Перейти з підпапки у надпапку можна кнопкою .

Вигляд вмісту правої панелі можна змінювати за допомогою команд меню Вид, або однойменної кнопки панелі інструментів . Ліва панель не є обов’язковим елементом, за допомогою кнопки можна її прибрати або встановити. Більшість операцій над файлами і папками виконується однаково. 
Фізкультхвилинка

Зараз ми з вами діями і словами передамо інформацію. На кожне питання відповідайте хором "Так" чи "Ні" та імітуйте рухами.

Сорока плаває? — Ні! (Розмахують руками).

Окунь плаває? — Так! (Пливуть).

Горобець літає? — Так! (Розмахують руками).

Щука літає? — Ні! (Пливуть).

Зозуля плаває? — Ні! (Розмахують руками).

Карась плаває? — Так! (Пливуть).

IV. Робота з ПК

Учні працюють з ПК знайомлячись з Діями над файлами та Провідником.

1. Зайдіть у Вашу особисту папку, яку ви вже створювали

2. Створіть в ній документ Microsoft Word та назвіть його адреса

3. Подвійним клацанням зайдіть в документ та надрукуйте вашу домашню адресу.

4. Закрийте документ

5. Створіть ще один документ Microsoft Word та назвіть його Бажання

6. Дайте відповідь (надрукуйте) в документі власний варіант відповідей на запитання: Я хочу дізнатися з інформатики….

Мені цікаво було б спробувати на інформатиці…

Я вже навчився на уроках інформатики….

7.  Закрийте документ.

8. Скопіюйте документ Бажання в папку вашого класу.

9. Видаліть документ Бажання з власної папки
Гра «Куди податись вояку?» 

Сьогодні на вас чекає робота із програмою «Куди податись вояку?» 

Пригадати правила роботи за комп’ютером. 
Перед  вами  два  старовинні  замки,  в  яких  оселилися  синоніми  та 

антоніми. До стовпа з вказівниками підійшов вояк із прапором. На прапорі 

слово.  Допоможи  воякові  потрапити  до  свого  замку.  Для  цього  прочитай слово і вкажи правильний напрямок. Якщо слово на прапорі не синонім і не  антонім, вкажи напрямок «Далі».  [image: image17.jpg]© CxoanHKN a0 indopmarnkn+ ©°

S 1418 KOMP/IEKG HaB4aNisHO-POIBNBALHUX IrDOBMX POFpaM

1-2 knac 3-dxnacu X __ 56 knacu

Kyau nogatues sosky
TypucTHan] MapwpyTH
Kypuata

Tenesisop

Mewkanui nicy

MowToBMi ronys: Ykpaina
MowToswi rony6: €spona
Beaueguk-nonirnor
Xanoitcuka sexa

Terpasexc.

Aeuwa npuposn

Marasin

Poskupaiika

Uncpepron

BukoHaseus "CaaiBHiK”
BkoHaseus "HasanTaxysay”
Bukonaseus "Kerypy”
Bukonaseus "BockmiHixka”
My pegaktop “Menogis”

(0 Buaasanyroa "Coim, 2006




Уяви собі, що ти володієш такою інформацією: 
Українські народні казки, пісня “Червона рута” у виконанні С.Ротару, вірші Т.Шевченко, малюнок, який ти зробив на уроці малювання, фотографія твоїх однокласників, запис голосу твоїх батьків, книга М.Носова “Пригоди Незнайки та його друзів”.
Розподіли  цю інформацію на три групи:
	Тексти
	Музика
	Малюнки

	
	
	


Завдання № 2 для самостійної роботи:

[image: image96.png]


Поставте потрібні числа замість знаків питання.
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V. Контрольно-оцінювальний етап
Сьогодні ми з вами ознайомилися з комп’ютером та основами коректної роботи за комп’ютером. 

Учитель оцінює роботу учнів на уроці 

VI. Домашнє завдання

1. Вивчити терміни
Урок 8
Тема: Операції над вікнами. Робота з вікнами та їх об’єктами. Програма «Туристичні маршрути».
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм мовленнєвої культури, зв′язно висловлювати в контексті змісту;
соціальної –продуктивно взаємодіяти з членами команди;

громадянської - бережливе ставлення до природи;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: навчальна мета: познайомити учнів з операціями, які можна виконувати з вікнами та перевірити засвоєні знання на практиці.
розвивальна мета: розвиток пізнавальних інтересів, навиків роботи з комп’ютером, самоконтролю, уміння конспектувати.

виховна мета: виховання інформаційної культури учнів, що вчаться, уважності, дисциплінованості, посидючості.

Тип уроку: Комбінований урок.

	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає основны операції над вікнами;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основними операціями над вікнами;

пояснює роботу з вікнами та їх об’єктами;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати операції над вікнами та їх об’єктами.
	Гра «Туристичні маршрути»
	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Найдовший та найкоротший шляхи»

	Роздатковий матеріал



	Синтез


	характеризує операції, які можна виконувати з вікнами та перевірити засвоєні знання на практиці.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент

· Доброго ранку, діти! 

· Черговий, хто сьогодні відсутній в класі?

Сьогодні ми з вами розглянемо тему: «Операції над вікнами. Практична робота 1. Робота з вікнами та їх об’єктами».

ІІ. Етап орієнтації

Мета сьогоднішнього уроку якомога найкраще познайомитися операціями, які можна виконувати над вікнами та перевірити ваші практичні навички по роботі з вікнами та об’єктами.

ІІІ. Етап проектування

План уроку

5. Операції над вікнами. 

6. Практична робота 1. Робота з вікнами та їх об’єктами 

7. Гра

8. Домашнє завдання

V. Етап навчальної діяльності

На сьогоднішньому уроці ми вдосконалимо навички роботи з об’єктами робочого стола комп’ютера, навчимося керувати вікном з допомогою кнопок керування та границь вікна; познайомимось з новою програмою «Математичний космодром»

Операції над вікнами.

1. Щоб відкрити вікно натисни на ярлик «Мой компьютер»

2. Розгорнути вікно на весь екран [image: image18.emf] 

.

3. Надати вікну попереднього вигляду [image: image19.emf] 

.

4. Згорнути вікно до кнопки на Панель задач [image: image20.emf] 

.

5. Розгорнути вікно [image: image21.emf] 


6. Закрити вікно [image: image22.emf] 

.

7. Щоб зменшити розміри вікна згортаємо його трошки [image: image23.emf] 

, потім наводимо вказівник миші на край вікна до появи стрілочок і тягнемо в потрібний бік.

VI. Практична робота 1.  Робота з вікнами та їх об’єктами

8. Ввімкни комп’ютер

9. Відкрий вікно об’єкта «Мой компьютер».

10. Розгорни вікно на весь екран [image: image24.emf] 

.

11. Надай вікну попереднього вигляду [image: image25.emf] 

.

12. Згорни вікно до кнопки на Панель задач [image: image26.emf] 

.

13. Розгорни вікно [image: image27.emf] 


14. Закрий вікно [image: image28.emf] 

.

15. Знову відкрий вікно об’єкта «Мой компьютер».

16. Зменш розміри вікна, щоб з’явилися смуги прокручування. 

17. Виклич контекстне меню робочого поля вікна 

18. Відкрий вікно диска С: або D: або іншого. 

19. Відкрий будь-яку папку, що є на диску.

20. Закрий вікно «Мой компьютер». 

21. Коректно заверши сеанс роботи на комп’ютері

22. Вимкни комп’ютер

VI. Фізкультхвилинка

1-2-всі пірнають;

3-4 - виринають;

5-6 - на воді кріпнуть крильця молоді;

7-8 - що є сили всі до берега поплили;

9-10 - обтрусились і за парти опустились.

VІІ. Практична робота на ПК. 

Гра «Туристичні маршрути»

Перед вами – карта України. Ви маєте розробити туристичні маршрути 

по головних містах областей. 

Для цього необхідно з’єднати міста, в назвах яких: 

а) наголошений перший склад; 

б) наголошений другий склад; 

в) наголос падає на третій склад; 

г) наголос падає на четвертий склад; 
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Гра «Найдовший та найкоротший шляхи»
Пізній вечір. Сім'я поспішає в місто. Назвіть дії, які потрібно виконати, щоб сім'я потрапила в місто. Який шлях щонайдовший? Який найкоротший?

[image: image99.emf]                                                                             

Подув сильний вітер, і павук намагається сховатися від вітру в своєму будиночку. Запишіть дії, які знадобиться виконати павуку, щоб дістатися до павутини.
[image: image100.jpg]



VII. Контрольно-оцінювальний етап

Сьогодні ми з вами ознайомилися з вікнами та операціями над вікнами і на практиці навчилися застосовувати дані знання. 

Учитель оцінює роботу учнів на уроці 
VIII. Домашнє завдання

1. Вивчити терміни

Урок 9
Тема: Запуск програми на виконання. Завершення роботи з програмою. Вікно програми. Програма «Телевізор».
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до природи, здатність бачити і розуміти навколишній світ, орієнтуватися в ньому;
здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: навчальна мета: познайомити учнів з поняттям вікна програми та об’єктами вікна програми, запуском та завершенням роботи програми.
розвивальна мета: розвиток пізнавальних інтересів, навиків роботи з комп’ютером, самоконтролю, уміння конспектувати.

виховна мета: виховання інформаційної культури учнів, що вчаться, уважності, дисциплінованості, посидючості.

Тип уроку: Комбінований урок.
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає правила запуску програми на виконання;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з роботою різних програм;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати навички роботи з різними програмами.
	Програма «Телевізор».


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Синтезує способи роботи з вікнами.
	Диктант по клітинках.


	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент

Доброго ранку, діти! 

Черговий, хто сьогодні відсутній в класі?

Сьогодні ми з вами розглянемо тему: «Запуск програми на виконання. Завершення роботи з програмою. Вікно програми, основні об’єкти вікна».
ІІ. Етап орієнтації
Мета сьогоднішнього уроку якомога найкраще познайомитися з поняттям об’єкти та їх властивостями і значеннями властивостей, дізнатися які об’єкти знаходяться навколо нас.

ІІІ. Етап проектування

План уроку

9. Запуск програми на виконання. Завершення роботи з програмою. 

10. Вікно програми, основні об’єкти вікна 

11. Гра

12. Домашнє завдання

VII. Етап навчальної діяльності

Запуск програми на виконання. Завершення роботи з програмою.

Запуск програми виконується за допомогою Головного меню та кнопки Пуск. Натискаємо кнопку Пуск, обираємо пункт Всі програми та шукаємо потрібну програму.

Запускати програму можна також за допомогою Ярликів на робочому столі. Для цього досить двічі клацнути по відповідному ярлику на робочому столі лівою кнопкою миші.

Ярлик – це посилання на об’єкт чи програму, який є просто піктограмою, яка відповідає програмі з стрілочкою внизу.
Ярлики можуть знаходитися не тільки на робочому столі, але й на панелі задач. Робота з ярликами, що знаходяться на панелі задач така ж сама, як і з ярликами на робочому столі.

Щоб закрити програму потрібно натиснути на кнопку Esc на клавіатурі або натиснути Alt+F4 або знайти фразу Exit в програмі і натиснути на неї або натиснути на [image: image30.emf] 


Вікно програми, основні об’єкти вікна

Сьогодні, діти, я вас ознайомлю з основним об’єктом основної програми Windows – вікном програми. На цьому уроці ви дізнаєтесь, які основні елементи вікна програми, яке їх призначення, навчитеся керувати вікном.

Ще одним досить важливим об’єктом, який можна відкрити на Робочому столі, є вікно.

Якщо, наприклад, натиснути двічі на значку «Мой компьютер» лівою кнопкою миші, то на Робочому столі відкриється вікно «Мой компьютер».  
Воно має такий вигляд:

1. Рядок заголовку

2. Рядок меню

3. Панель інструментів

4. Кнопки керування вікном

5. Смуги прокручування

6. Робоче поле вікна

7. Рядок стану

8. Границя вікна

Всі вікна мають схожі елементи. Добре вивчи будову одного із них і легко зможеш працювати з усіма іншими. 

Вигляд вікна можна змінювати:

1) за допомогою кнопок керування вікном;
2) розтягуючи чи стискаючи границі вікна з допомогою мишки.
Фізкультхвилинка

Вітер очерет гойдає

І додолу нагинає.

Вліво, вправо нахилив

І знову, й знову закрутив.

Раптом тихо жук підліз.

Потягнувся на весь зріст.

Свій почистив язичок 

Й закрутився у вальсок.

VIII. Практична робота з ПК
Учні працюють за комп’ютером під наглядом вчителя і знайомляться із запуском та завершенням роботи програми(на прикладі навчальної гри) та вікнами і їх об’єктами. 
Програма «Телевізор». 

Картинку  на  екрані  Телевізора  закривають  квадратики  з  прикладами  на множення. Щоб відкрити квадратик, слід правильно розв’язати приклад. 

Обери будь-який з них. Підведи вказівник до приклада і клацни ліву кнопку миші.  Наберіть  відповідь  на  клавіатурі  та  натисніть  клавішу  Enter.  Якщо відповідь правильна, квадратик відкриється. Коли розв’яжеш усі приклади – побачиш цілу картинку. 
Диктант по клітинках. Не відриваючи олівця від паперу і проводячи по лініях кліток, намалюйте малюнок від даної крапки. вліво 1; вниз 6; управо 7; вгору 4; вліво 1; вниз 3; вліво 1; вгору 5; вліво 4; вгору 4; вліво 1; вниз 1; управо 5; вгору 1; вліво 1; вниз 4.

7. Продовжите орнамент.
IX. Контрольно-оцінювальний етап

Урок наближається до кінця. Перевіримо, як ви засвоїли тему уроку.

1. Який основний об’єкт розташовано на робочому столі комп'ютера?

2. З яких елементів воно складається?

3. Для чого використовуються кнопки керування вікном?

4. Як ще можна змінити розміри вікна?

Сьогодні ми з вами ознайомилися з вікнами і їх об’єктами, а також навчилися працювати з програмами.

Учитель оцінює роботу учнів на уроці 
X. Домашнє завдання

1. Вивчити термін
Урок 10
Тема: Робота з розвивальними програмами. Програма «Розверни серветку».
Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до тварин;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: удосканалити навички розвивальиих ігор, дізнатися про комп'ютерні розвивальні програми; навчити працювати з деякими компютерними  розвивальними програмами ;
Розвивати мислення, уяву, спостережливість, фантазію, пам’ять .
Обладнання: комп'ютер, настільні ігри.
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає правила запуску програми на виконання;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з роботою розвивальних програм;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Відгадування ребусів.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати навички роботи з розвивальними програмами.
	Програма «Розверни серветку».
	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Морський бій»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	характеризує різні способи завершення роботи з програмами.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент
· перевірка робочого місця
II. Мотивація навчання
· В які настільні ігри ви вмієте грати?
· А які настільні розвивальиі ігри ви знаєте?
III. Робота з настільними іграми
Роздивимось які розвивальні ігри є у мене і згадаємо як в них гратися.
(лото, шашки . доміно, нарди, Зміїна стежка, кросворди, ребуси, морській бій, конструктор, пазли)
IV. Робота з підручником
 -
перевірка прочитаного
-
за допомогою комп'ютерних розвивальних програм ви що можете?
-
що вони розвивають?
-
Ким ти можеш стати підчас гри?
-
Перед тим як грати, що треба з'ясувати? 
V. Фізкультхвилинка

VІ. Первинне закріплення матеріалу
Відгадайте ребуси
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Відповіді до ребусів:

1. байт

2. вірус

3. диск

4. інсталяція

5. інтернет

6. інформатика

7. монітор

8. навушники

9. папка

10. програма

11. процесор

VII. Практична робота з ПК
Вчитель:

– А зараз пограємо у гру «Розверни серветку». У лівому кутку екрана зображена серветка, складена вчетверо. Слід подумки розгорнути її і визначити, як вона буде виглядати у розгорнутому стані. На екрані є три розгорнуті серветки. Слід, орієнтуючись на візерунок, визначити, яка з серветок є тією, що складена, і виділити її мишею.

Учні під керівництвом учителя працюють за комп’ютерами.
VIII. Перевірка знань
-         ознайомлення з цікавникою
-
комп'ютерний словничок
ІX. Підсумок уроку

Я знаю такі розвивальні програми ________________________________
Я вмію користуватися програмою_________________________________
Урок 11
Тема: Поняття про комп’ютерну мережу. Програма «Поштовий голуб: Європа».

Мета: формування ключових компетентностей:
вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної -зв′язно висловлюватися і дотримуватися норм мовленнєвої культури, поважати інших;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до тварин;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: - розглянути  поняття  «комп’ютерна  мережа»,  «локальна мережа», «Інтернет», «модем»; 

- ознайомити учнів з правилами користування Інтернетом; 

- розглянути можливості роботи в Інтернет; 

- розвивати пам’ять і логічне мислення; 

- виховувати дисциплінованість, обережність. 

Обладнання: комп’ютери, наочність, книжки, зошити. 

Тип уроку: комбінований урок. 
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає понятя комп’ютерної мережі;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».
	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основними техніки безпеки;

пояснює  поняття  «комп’ютерна  мережа»,  «локальна мережа», «Інтернет», «модем»;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати вміння роботи з програмами.
	Програма «Поштовий голуб: Європа».


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	характеризує комп’ютерну мережу як засіб передачі інформації.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

I. Організаційна частина. 

- присутні на уроці. 

- готовність до уроку 

 II. Вивчення нової теми. 

Для того, щоб передавати інформацію від одного комп’ютера до іншого, комп’ютери  з’єднують  між  собою  за допомогою різних засобів  зв’язку.  Це спеціальні дроти, телефонні лінії, радіо та супутниковий зв’язок. 

З’єднані  між  собою  комп’ютери  утворюють  комп’ютерну  мережу. 

Мережі  бувають  локальні  і  глобальні.  У  шкільному  комп’ютерному  класі комп’ютери об’єднані в локальну мережу. Вона обмежена територією класу або  школи.  Глобальні  мережі  охоплюють  великі  території.  До  них  можуть під’єднуватись як окремі комп’ютери, так і локальні мережі. 
Найвідомішою  глобальною  мережею  є  Інтернет.  Це  всесвітня інформаційна  мережа,  яка  складається  з  мільйонів  комп’ютерів  у  різних куточках земної кулі, з’єднаних між собою. Слово “Інтернет” походить від англійського “International Network”, що означає “Міжнародна мережа”. 

Завдяки  мережі  інформація  з  одного  комп’ютера  може  потрапити  до іншого,  розташованого  в  будь-якому  місці.  Кожен  комп’ютер  у  цій  мережі має свою адресу, за якою його можна знайти. 
Для  забезпечення  роботи  мережі  використовується  спеціальне обладнання та програми. Один з таких пристроїв, який дозволяє підключити комп’ютер до мережі, - модем. 
В Інтернеті комп’ютери між собою є рівноправними. 

Протокол – це набір правил передачі даних в Інтернет. 

· Яку інформацію можна знайти в Інтернеті? 

· Яку  інформацію  можна  передавати  в  Інтернеті  (тексти,  зображення, звуки).  

ІІІ. Робота з підручником. 

1.  Є  паперові  смужки  синього,  червоного  і  жовтого  кольорів.  Скільки 

різних двоколірних прапорців можна з них скласти? 
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  2. Розставте у кімнаті 10 стільців так, щоб уздовж кожної з чотирьох стін стояла однакова кількість стільців. 
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ІV. Фізкультхвилинка.  

V. Робота із зошитом. 

1.  Утворіть  істинні  висловлення,  з’єднавши  овал  із  відповідними 

прямокутниками. 
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 2.  Скільки тризначних чисел можна скласти з цифр 1, 5, 7 за умови, що цифри в кожному числі не повторюються? Запишіть всі такі числа. ______________________________________________________________
______________________________________________________________ 
3.  Як у кімнаті прямокутної форми розставити 5 табуреток так, щоб біля 

кожної стіни стояло по 2 табуретки? 
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4.  У  п’ятачка  було  чотири  повітряні  кульки  –  жовта, зелена, синя і червона. Він подарував Вінні-Пуху дві кульки.  Зобразіть  всі  можливі пари  кульок,  які  міг отримати Вінні-Пух. Скільки таких варіантів? 
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 VІ. Практична робота на ПК. 

Програма «Поштовий голуб: Європа».

Перед вами карта. На ній позначено країни Європи. Голуб тримає лист, 

на якому написана країна адресата.
Допоможіть поштовому голубові доставити листи за адресою. Знайдіть 

на карті потрібну країну. Підведіть вказівник до неї і клацніть ліву кнопку 

миші.. 

 

VІІ. Підсумки уроку. 

- Що  таке  “комп’ютерна  мережа”,  “локальна  мережа”,  “глобальна 

мережа”, “модем”? 

- Від  якого  словосполучення  походить  назва  “Інтернет”?  що  воно 

означає? 

VІІІ. Домашнє завдання.  

Переставте літери в кожному слові й прочитайте прислів’я: 

ДЕЛЮЙ ТАЙПИ, А ВІЙС МУРОЗ ЙАМ.
__________________________________________________________________ 
Урок 12

Тема: Всесвітня павутина.  Гіперпосилання. Робота з гіперпосиланнями.  
Мета: формування ключових компетентностей:

вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до рослин;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей:
· дати поняття «Всесвітня павутина»; 

· розглянути основні особливості «Всесвітньої павутини». 

· з’ясувати принцип роботи «Всесвітньої павутини»; 

· розвивати пам’ять і логічне мислення; 

· виховувати дисциплінованість, обережність. 
Обладнання: комп’ютери, наочність, книжки, зошити. 
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає визначення гіперпосилань;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».
	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з Всесвітньою мережею Інтернет;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати роботу з гіперпосиланнями
	Веб-браузер
	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	характеризує принцип роботи «Всесвітньої павутини»;.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку
I. Організаційна частина. 

–  готовність учнів до уроку; 

–  присутні на уроці. 

II. Перевірка домашнього завдання. 

Переставте літери в кожному слові й прочитайте прислів’я: 

ДЕЛЮЙ ТАЙПИ, А ВІЙС МУРОЗ ЙАМ.

Людей питай, а свій розум май. 

 -  Що таке “комп’ютерна мережа”? 

-  Яка мережа називається “локальною”, “глобальною”? 

-  Яку найвідомішу глобальну мережу ви знаєте? 

-  Що таке “модем”? 

ІІІ. Вивчення нової теми. 

Про Інтернет чув сьогодні, мабуть. Кожний. А що ви про нього знаєте? – запитав учитель. 

· Користуватися Інтернетом дуже цікаво, - почав розповідати Олесь. 

· У ньому можна знайти відповідь майже на всі запитання. Дізнатися про погоду, останні новини, результати спортивних змагань, прочитати статтю з енциклопедії, переглянути програму телепередач, навіть самі телепередачі. 
· А якщо я хочу дізнатися про життя тварин? – запитала Ганнуся. 

· Будь-ласка!  Є  спеціальні  веб-сайти  про  тварин,  рослинний  світ.  Є сайти  бібліотек.  Заходь  –  і  читай  будь-яку  книгу.  На  сайтах  можна подивитися картини з колекцій відомих музеїв світу. Навіть з дому не треба виходити, - відповів Олесь. 
· Що означає “веб-сайт”? – запитала Марійка. 
· Сайт  можна  порівняти  з  книжкою.  Сторінки  веб-сайту  називаються веб-сторінками. Кожен сайт має свою адресу в Інтернеті й головну сторінку, з якої можна потрапити на інші сторінки сайту, - сказав учитель. 

Крім того, з веб-сторінок можна перейти на сторінки інших сайтів. Ця 

система  зв’язків  між  різними  сторінками  сайтів  по  всьому  світу  охоплює планету ніби павутина. Саме тому її називають  веб (від англійського слова web – павутиння). 

 

Вважається  найпопулярнішою  і  найцікавішою  службою-мережею  в 

Інтернет, яка дозволяє одержувати доступ до інформації незалежно від місця 

її розташування. 

· Існують сайти, на яких можна розміщувати свої розповіді, повідомлення, ставити запитання, обговорити їх, ділитися  враженнями, - продовжив учитель. 
· А давайте ми теж будемо розміщувати інформацію про наш клас та про цікаві уроки в нашій школі на сайті. Діти з усієї України дізнаються про нас, і ми познайомимося один з одним, - запропонував Василько. 
· І не тільки діти України. Користувачі Інтернету з усього світу зможуть прочитати ваші розповіді, а також побачити малюнки й фотографії, - додав учитель. 

IV. Робота з підручником. 

1. Дідусь Борис святкує кожний свій день народження. 

У 2008 році він відсвяткував його п’ятнадцятий раз. Коли 

народився дідусь Борис? 

2. Ганнуся має підсмажити 6 сирників. На  сковороді може поміститися лише 4. кожний сирник треба смажити 3 хвилини з одного боку і 3 хвилини з  другого. За який  найкоротший час можна підсмажити всі сирники?    

V. Фізкультхвилинка. 

1.  Підпишіть усі відомі вам елементи вікна Internet Explorer. 
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2.  Виконайте алгоритм: 

1.  Запишіть слово ЧАЙ. 

2.  Допишіть в кінці слова літеру С. 

3.  Замініть першу літеру слова на Т. 

4.  Поміняйте місцями першу й останню літери слова.          

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


Що означає отримане слово? 

__________________________________________________________________ 

3.  Скільки різних бутербродів можна приготувати, маючи сир, ковбасу, 

паштет та три сорти хліба? Зобразіть на схемі відрізками всі можливі 

варіанти. 
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 4.  Відновіть  загублені  команди  алгоритму,  якщо  в  результаті  його 

виконання отримали слово РАНОК. 

 1.  Запишіть слово КРОНА. 

2.  Першу літеру слова перемістити ________________________. 

3.  Поміняйте місцями __________ і __________ літери. 

	 1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


VІ. Практична робота на ПК. 

Для  перегляду  веб-сайтів  використовують  спеціальні  програми  –  веб-оглядачі. Одна  з таких програм  –  Internet  Explorer. Запустіть її, скориставшись  значком  на  Робочому  столі,  або  таким  самим значком у меню Пуск. 

Відкриється вікно програми, і в ньому одразу відобразиться  домашня 

сторінка – це веб-сторінка, з якої користувач хоче починати свою роботу в 

Інтернеті.  Кожен  встановлює  її  на  свій  смак.  Це  може  бути  сторінка 

улюбленого сайту, сторінка для пошуку сайтів або навіть сторінка власного 

сайту. 

Якщо у нашій школі є шкільний сайт, імовірно, ви потрапили саме на 

одну з його сторінок.  

Сторінки  сайту  містять  заголовки,  тексти,  малюнки,  фотографії  тощо. 

Деякі слова, фрази і зображення є “дверцятами” до інших веб-сторінок. Як 

правило,  такі  слова  підкреслені  і  виділені  кольором.  Якщо  встановити 

вказівник на ці “дверцята”, він стає таким:       . 

Тепер  досить  клацнути  ліву  кнопку  миші,  і  у  вікні  відкриється  нова сторінка. 

Такі “дверцята” називають гіперпосиланням. 

На сторінці може бути багато гіперпосилань. 

Роздивіться першу сторінку сайту школи. Знайдіть посилання до інших 

сторінок. 

gimn14lutsk.byethost3.com  

Переходячи з однієї сторінки сайту на іншу, прочитайте інформацію проостанні  шкільні  новини,  про  історію  школи,  про  вчителів,  які  працюють  у ній. 
Якщо хочете повернутися до попередньої сторінки, натисніть кнопку            Назад. Інколи сторінка велика і може не вміщатися у вікні. Тоді скористайтеся  коліщатком миші або прокруткою збоку на екрані, щоб прогорнути її донизу. 

VІІ. Підсумки уроку. 

-  Що таке “всесвітня павутина”? 

-  Що таке “веб-сайт”? 

-  Що таке “веб-сторінка”? 

-  Яка сторінка називається “домашньою”? 

-  Що таке “гіперпосилання”? 

-  Як повернутися до попередньої сторінки? 

-  Якого  вигляду  набуде  вказівник,  якщо  навести  ним  на 

гіперпосилання? 
VIII. Домашнє завдання.  

Дядя  Федір  написав  батькам  листа  з 

Простоквашино: “Дорогі мої мамо й тату! Я 

живу  добре,  просто  чудово.  У  мене  є  свій 

дім, кіт та собака. В селі всього три будинки, 

пофарбовані в різні кольори: зелений, синій 

та  червоний.  Один знаходиться  біля ставка, 

другий  –  біля  лісу,  а  третій  –  край  дороги. 

Наш будинок зеленого кольору…” дописати 

листа він не встиг, замість нього це зробили 

кіт Матроскін та пес Шарик: “Будинок біля 

ставка  не  синій.  Червоний  будинок  –  біля 

лісу”. 

Де  розташований  будинок,  у  якому 

оселився дядя Федір, якщо обидва повідомлення його друзів є хибними? 

 _________________________________________________________ 
Урок 13
Тема: Можливості Інтернету. Ознайомлення із програмою-браузером.  

Мета:  формування ключових компетентностей:

вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь, формувати поняття про мовлення як засіб спілкування;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш, вчити дітей чинити добрі справи;

громадянської - бережливе ставлення до рослин, людей, правила поводження в колективі;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей:
- дати поняття «Internet Explorer»; 

- розглянути основні правила роботи з Internet Explorer; 

- повторити правила користування Інтернетом; 

- розглянути можливості роботи з Internet Explorer. 

- розвивати пам’ять і логічне мислення; 

- виховувати дисциплінованість, обережність. 

Обладнання: комп’ютери, наочність, книжки, зошити. 

Тип уроку: комбінований урок. 
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає основні можливості Інтернету;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити із програмою-браузером;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати роботи у веб-браузері.
	Веб – браузер.


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	характеризує роботу і можливості Інтернету.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

I. Організаційна частина. 

-  знайомство з учнями; 

-  присутні на уроці. 

II. Повторення вивченого матеріалу. 

-  Що таке Інтернет? 

-  Що таке «комп’ютерна мережа»? 

-  Чи рівноправні комп’ютери в Інтернеті? 

-  Як завантажити Інтернет?  

ІІІ. Вивчення нової теми. 

На минулому уроці ми говорили про Інтернет і веб-сайти, а чи знаєте ви, 

які послуги наддає своїм користувачам Інтернет? – запитав учитель. 

-  В  Інтернеті  можна  подивитися  останні  новини  з  усіх  країн  світу,- сказала Іванка. 

- Можна відшукати інформацію в Інтернеті за характерним словом або  фразою, - сказав Петрусь. 
-  Я  чув  про  Інтернет-магазин,  -  згадав  Сергійко.  –  Це  віртуальниймагазин.  У  ньому  немає  полиць  з  товарами.  Є  список  товарів,  їхній  опис,фото  й  ціни.  Можна  вибрати,  що  потрібно,  зробити  замовлення  та  навіть розрахуватися через Інтернет. Замовлені товари привезуть додому. 

- Так що, через Інтернет можна навіть сніданок замовити? – здивувалася 

Марійка. 

- Усе, що завгодно, - відповів вчитель.  

-  А  ще  існує  електронна  пошта,  за  допомогою  якої  можна 

обмінюватися листами з друзями по мережі Інтернет, - додав Андрійко. 

-  А  я  знаю,  що  є  сайти  та  спеціальні  програми,  використовуючи  які 

можна спілкуватися з друзями в режимі on-line, тобто миттєво. Ти вводиш з 

клавіатури  своє  повідомлення  й  одразу  ж  отримуєте  відповідь  від 

співрозмовника.  Таке  спілкування  називається  чат  (від  англійського  chat  – дружня бесіда, розмова), - повідомив Олесь. 

- Ой, як цікаво! Це схоже на розмову по телефону? – запитала Ганнуся. 

- Схоже, але по телефону розмовляють двоє, а в режимі on-line можуть 

одночасно спілкуватися багато людей, - відповів учитель. 

- А якщо до комп’ютера приєднати навушники та мікрофон, то завдяки 

спеціальним  комп’ютерним  програмам  можна  спілкуватися  по  мережі 

Інтернет голосом, точно так, як по телефону,  - продовжив він.  – А якщо у 

тебе  і  твого  співрозмовника  є  веб-камери,  ви  зможете  ще  й  побачити  одне одного. 

-  Для  надання  всіх  цих  послуг  (сервісів)  Інтернету  використовують 

обладнані спеціальними програмами комп’ютери, які називають серверами. 

Існують  сервери  новин,  поштові,  пошукові  сервери  тощо.  Можливості 

Інтернету постійно розширюються, - підсумував учитель. 

 

ІV. Робота з підручником. 

1.  Малюк  святкував  свій день  народження.  Якщо  ви правильно  складете  слова  з літер,  то  дізнаєтеся,  скільки років виповнилося Малюкові, і що йому подарував Карлсон. 

Увага!  Літери,  що повторюються кілька разів, не використовуйте.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________ 

2.  Олесь,  Ганнуся,  Елзік  і 

Мудрунчик  сіли  на  галявині.  Якщо 

Мудрунчик,  що  сів  крайній  зліва, 

сяде  між  Ганнусею  та  Олесем,  то  

Ганнуся стане крайньою зліва. 

Хто де сидить, якщо відомо, що 

всі сіли поруч? 

_________________________

__________________________________________________________________
V. Фізкультхвилинка.   1. Вкажіть позначками у квадратиках, що можна робити за допомогою 
Інтернету. 

 обмінюватися листами 

 перекладати тексти 

 переглядати останні новини 

 набирати тексти 

 шукати потрібну інформацію 

 розфарбовувати малюнки 

 спілкуватися з друзями 

 купувати речі 

 редагувати зображення 

 знищувати  комп’ютерні  віруси

2. У текстовому редакторі надрукували текст: 

СЕРПЕНЬ ВЕРЕСЕНЬ

Яке  слово  отримаємо  після  натискання  поданої  нижче  послідовності 

клавіш? 

1.  End 

2.  Backspace (8 разів) 

3.  Home 

4.  → (3 рази) 

5.  Backspace (3 рази) 

_______________________________________________________________

______________________________________________________________ 

3. Впишіть подані слова у прямокутники відповідно до назв множин. 

Пристрої введення-виведення інформації 

                                          Слова, які починаються з літери “М” 

МОНІТОР 

МАК 

СКАНЕР 

ПРИНТЕР 

МИША 

МОДЕМ 

МЕД 

КЛАВІАТУРА 

МОРОЗИВО 

4. Розкодуйте прислів’я. 
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Ключ: Б1; Б2; А2; В1; А1; А3; Б3; В1. 

_______________________________________________________________

______________________________________________________________ 
VІІ. Практична робота на ПК. 

Завантажте  оглядач  Internet  Explorer  та  роздивіться  панель інструментів,  що  вгорі,  кнопки  та  інші  елементи.  Кнопка  Назад  вам  ужевідома. Знайдіть поле Адреса та кнопку Перехід. 

Кожна  веб-сторінка  має  свою  адресу  в  Інтернеті,  яка  складається  з 

кількох  слів,  записаних  англійськими  літерами  та  відокремлених  точками. Введіть  в  поле  Адреса  адресу  сайту  onlandia.org.ua  та  натисніть  кнопку Перехід. 

Веб-сайт  Онляндія  познайомить  вас  з  основними  правилами  безпечної роботи у всесвітній мережі Інтернет. 

Не  головній  сторінці  ліворуч  знайдіть  рядок  Для  дітей  7-10  років, підведіть до нього вказівник і клацніть ліву кнопку миші. 

Ви потрапите на нову сторінку. Перегляньте її та перейдіть до розділу 

Безмежний ліс. Перегляньте історію про пригоди Миколки та запам’ятайте 

правила  безпечної  та  ввічливої  поведінки  користувачів  Інтернету.  Її продовження  –  історію  Нові  друзі  Ганнусі  –  ви  дізнаєтеся  на наступному уроці. 

VІІІ. Підсумки уроку. 

-  Пригадаємо що таке Internet Explorer? 

-  Для чого був створений Internet Explorer? 

-  Що таке “сервер”? 

-  Що таке “чат”? 

-  Як називаються послуги в Інтернеті?  
ІХ. Домашнє завдання.  

На схемі точками зображені тварини: слон, кіт, миша. Стрілки проведені 

від  більшої  за  розміром  тварини  до  меншої.  Підпишіть  точки  першими 

літерами назв тварин. [image: image49.jpg]



Урок 14

Тема: Пошук в Інтернеті.   

Мета: формування ключових компетентностей:

вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної -зв′язно висловлювати в контексті змісту;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш, продуктивна праця в групах;

громадянської - бережливе ставлення до рослин;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей:  - повторити поняття «Internet Explorer»; 
-  розглянути можливості роботи з Internet Explorer. 

-  розвивати пам’ять і логічне мислення; 

-  виховувати дисциплінованість, обережність. 
Обладнання: комп’ютери, наочність, книжки, зошити. 

Тип уроку: комбінований урок.
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає основи безпечного пошуку в Інтернеті;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основними техніки безпеки;

пояснює основи пошуку в Інтернеті;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати правила роботи в Інтернеті.
	Маршрут Вінні Пуха


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Читання тексту за підручником; 

характеризує різні способи пошуку в Інтернеті.
	Пошукова система Google 
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

I. Організаційна частина. 

-  знайомство з учнями; 

-  присутні на уроці. 

II. Повторення вивченого матеріалу. 

-  Що таке Інтернет? 

-  Що таке «комп’ютерна мережа»? 

-  Чи рівноправні комп’ютери в Інтернеті? 

-  Як завантажити Інтернет?  

-  Що таке “сервер”? 

-  Які є сервери? 

ІІІ. Вивчення нової теми. 

В  Інтернеті  є  багато  цікавої  і  корисної  інформації.  Ви  вже  знаєте,  що вона  розміщується  на  веб-сайтах,  кожен  з  яких  має  свою  адресу.  За  цією адресою сайт легко знайти. Проте що робити, якщо ми не знаємо, на якому сайті  знаходиться  необхідна  інформація,  або  не  знаємо  точну  адресу потрібного нам сайту? 

Існують спеціальні сайти-довідники, що, як і друковані каталоги, містять переліки  сайтів  різної  тематики.  Але  веб-сайт  може  оновитися,  тобто змінитися, тому що його господар може розмістити там нову інформацію або видалити стару. І насправді, веб – як живий океан, який постійно змінюється. 
Для того, щоб отримати найсвіжішу інформацію про те, що нас цікавить, використовують пошукові сервери. Це потужні комп’ютери зі спеціальними програмами, які постійно борознять веб-“океан”, переглядають усі сторінки, що  знаходять  у  мережі, і  в  будь-який  момент  готові дати нам  відповідь на запитання, де знайти потрібні нам відомості. 
Пошукових серверів існує багато, і кожен з них має власну веб-сторінку. На цій сторінці обов’язково є поле, в яке можна ввести запит. Проте запит – це не запитання. Це характерне слово або кілька слів, або характерна фраза. Коли запит буде зроблено, сервер почне пошук. Він перегляне всі дані, що накопичив, і знайде усі веб-сторінки, де зустрічається слово або фраза, яку ми ввели. 
Пошук  може  тривати  певний  час,  і  врешті-решт  на  екрані  з’явиться список  усіх  знайдених  сторінок  з  їхніми  адресами.  Цей  список  може  бути величезним.  Тоді  треба  уточнити  запит  –  включити  в  нього  ще  одне  або кілька слів або інакше сформулювати характерну фразу. Характерні слова у запиті відокремлюються пропуском, а характерна фраза береться в лапки. 

Windows Internet Explorer (раніше — Microsoft Internet Explorer або 

просто  Іnternet  Explorer,  скорочено  MSIE  або  IE)–  серія  браузерів,  що 

розробляється  корпорацією  Microsoft  з  1995  року.  Входить  в  комплект 

операційних систем сімейства Windows.  
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 Правила роботи в Internet Explorer (пошукова система Google). 
1.  Вводити Інтернет-адреси та назви пошукових систем в стрічці Адрес. 

2.  Правильно вводити слова та речення в стрічці пошуку. 

3.  Обирати область пошуку. 

ІV. Робота з підручником. 

Мандрівник  має  три  ключі  від  трьох  валіз  із  різними  замками.  Чи 

вистачить йому трьох спроб, щоб з’ясувати, який ключ відімкне яку валізу? 
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 V. Фізкультхвилинка.  

1.  Утворіть  істинні  висловлення,  з’єднавши  овал  з  відповідними 

прямокутниками. [image: image52.png]TomyxkoBi cepsepn
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2. Від будинку Вінні-Пуха до хати П’ятачка ведуть три дороги (А, Б, В), 

а  від  П’ятачка  до  нори  Кролика  –  дві  дороги  (Г,Д).  Скількома  різними 

способами можна пройти від Вінні-Пуха до Кролика, завітавши до П’ятачка? 

Придумайте свій маршрут для кожного з друзів. [image: image53.png]
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  3. На прогулянці чотири учня купили по одній жовтій кульці, п’ять учнів –  по  блакитній,  а  шість  –  блакитну  й  жовту  кульки.  Решта  сім  учнів  не купували кульок. 

  Скільки всього учнів в класі?___________________________________ 

  Скільки було куплено жовтих кульок?___________________________ 

  Розфарбуйте у жовтий колір область на схемі, яка позначає учнів, що 

купили жовті кульки. 

  Скільки було куплено блакитних кульок?________________________ 

  Розфарбуйте у блакитний колір область на схемі, яка позначає учнів, 

що купили блакитні кульки. 

  Скільки учнів купили по одній кульці?___________________________ 

  Який  колір  має  область,  що  позначає  учнів,  які  купили  по  дві 

кульки?_____________________________________________________ 

  Який  колір  має  область,  що  позначає  учнів,  які  не  купували  

кульок?_____________________________________________________ 

 VІ. Практична робота на ПК. 
Завантажте  оглядач  Internet  Explorer,  введіть  в  поле  Адреса  адресу google.com.ua  та  натисніть  кнопку  Перехід.  Відкриється  головна  сторінка відомого  пошукового  сайту.  Ваше  завдання  –  знайти  продовження  історії, яку  ми  переглядали  на  попередньому  уроці.  Введіть  в  поле  запиту характерні слова: Нові друзі Ганнусі та натиснути кнопку Пошук.  
У  результаті  пошуку  ви  побачите  чимало  фрагментів  сторінок,  де 

зустрічаються три слова, які ви ввели у запит. Тепер у полі запиту візьміть ці 

три  слова  в  лапки:  “Нові  друзі  Ганнусі”.  Будемо  шукати  сторінки  за характерною фразою. Кількість знайдених сторінок вражаюче менша. 

Зверніть увагу, що після кожного фрагмента наведена адреса сторінки, де  було  знайдено  слова  з  цього  запиту.  А  заголовок  фрагмента  є гіперпосиланням на цю сторінку. 
Підведіть до нього вказівник і клацніть ліву кнопку миші. Відкриється сторінка, яка містить показаний фрагмент.
Тож на вас знову чекає країна Онляндія. Перегляньте початок історії про Ганнусю, а її закінчення ви зможете подивитися вдома з батьками. [image: image55.jpg]e Wpmene | Oomoon Geanern s Inrepre ama o
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VІІІ. Підсумки уроку. 
-  Що таке «пошуковий сервер»? 

-  Що таке «запит»? 
ІХ. Домашнє завдання.  
Скільки можна накреслити різних квадратів з периметром 24 см? ________________________________________________________________ 


Урок 15

Тема: Безпека в Інтернеті. Безпечний пошук та авторське право в Інтернеті.
Мета: формування ключових компетентностей:

вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської – усвідовими свою належність до елементів природного етносоціального середовища, ставлення до членів сім′ї;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей:
· узагальнення і систематизація знань учнів щодо безпеки в Інтернеті;

· формування навичок та вмінь з пошуку інформації в Інтернеті, правильного використання інтернет-ресурсів для підтримки навчального процесу;

· формування вміння працювати в колективі та відповідальності;

· формування основ орієнтованої діяльності учнів, розвиток навичок самостійної роботи;

· розвиток навичок та вмінь аналізувати, систематизувати знайдену інформацію та робити висновки.

Тип уроку: короткочасний.

	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає основи пошуку в Інтернеті;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основами безпечного пошуку в Інтернеті;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати навички володіння комп’ютером;

Вміння вести безпечний в Інтернеті.
	Програма «Internet Explorer»


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;шу

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	характеризує способи безпечного пошуку в Інтернеті.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент

ІІ. Повідомлення теми й мети заняття

- Сьогодні на занятті ми вирішимо одну дуже важливу проблему, яка стосується одного з найбільш значних досягнень ХХ століття. «Інтернет – частина твого життя! Зроби його безпечним…!»

- А що ж таке Інтернет?

- Електронний океан, таємнича стихія, ув'язнена в кремнієвих кристалах і мідних проводах сучасних комп'ютерів. Неіснуючий всесвіт, що інший раз здається реальнішим, ніж наш матеріальний, "справжній" світ. Те, що вривається у кожен будинок, обвиває всю планету і свідомість всіх людей тугою мідно-кремнієвою павутиною; щось позаземне, незбагненне людському розуму, нікому не видиме, але всі це відчувають...

Коли ми потрапляємо до Всесвітньої мережі, ми неначе виходимо з дому на вулицю, та нас оточують люди: хороші та погані, добрі та злі, розумні та не дуже.

Ми свідомо здійснюємо пошук потрібної нам інформації. Інтернет є дуже широким джерелом інформації, іншими словами, інформаційним простором, у якому, як і в реальному житті, є хороші та погані сторони.

Дуже часто ми чуємо «– Дотримуйся правил дорожнього руху», «- Дотримуйся правил поводження з газом, пожежної безпеки», і ми спокійно реагуємо на це і виконуємо, бо знаємо, що це життєво необхідно. На заводі, чи на фабриці, і взагалі на будь-якому підприємстві, дорослі знають і дотримуються правил, щоб працювати безпечно, щоб ніщо не загрожувало не тільки їх життю, але і моральній та духовній рівновазі.

Так і ми працюючи в Інтернеті повинні з’ясувати, які існують правила, і що нам потрібно знати і чого дотримуватися, щоб залишитися здоровою людиною. 
Використовуйте для пошуку такі джерела:
http://www.onlandia.org.ua — Портал «Онляндія — безпека дітей в інтернеті»

http://uk.wikipedia.org — енциклопедія

http://tsn.ua — всі новини про інтернет-залежність

http://netiquette4uth.blogspot.com — про веб-спілкування

http://bezpeka.kyivstar.ua — безпечний інтернет
ІІІ. Актуалізація опорних знань

1. Кросворд
1. «Дверцята» до інших сторінок.

2. Електронна «книжка», де міститься різна інформація.

3. Сторінка сайту.

4. Комп’ютери, з’єднані між собою.

5. Програма для перегляду веб-сайтів.

6. Програма для спілкування.
ІV. Вивчення нового матеріалу

1. Слово керівника:
У давні часи, щоб отримати якусь інформацію про країну, життєвий статус про її народ та інше, люди використовували листи. А листи відправляли човном, пароплавом. «Доставка» інформації тривала місяць – півроку. Потім стільки ж люди чекали відповіді. З появою літаків на відправку листа і відповіді чекали вже не 2 місяці, а 2 тижні. З появою Інтернету лист відправляється і отримується відповідь через кілька секунд.

У всьому світі діти та підлітки є найактивнішими користувачами інформаційно-комунікативних технологій (ІКТ).У віртуальному середовищі діти та підлітки прагнуть розслабитися і абстрагуватися від психологічних проблем реального світу, дати вихід емоціям, цікаво провести час.

Надмірне перебування дітей за комп’ютером може призвести: до ізоляції від зовнішнього світу, відволікати їх від інших видів діяльності, таких як виконання домашньої роботи, заняття спортом, сон, спілкування з іншими дітьми, особливо нецензурною лексикою.

1. Перегляд презентації на тему «Інтернет – частина твого життя! Зроби його безпечним…!»
Правила Інтернет-безпеки і Інтернет-етики для дітей і підлітків
· Ніколи не давайте приватної інформації про себе (прізвище, номер телефону, адресу, номер школи) без дозволу батьків. 

· Якщо хтось говорить вам, надсилає вам, або ви самі віднайшли у мережі щось, що бентежить вас, не намагайтеся розібратися в цьому самостійно. Зверніться до батьків або вчителів - вони знають, що треба робити.

· Не відкривайте листи електронної пошти, файли або Web-сторінки, отримані від людей, яких ви реально не знаєте або не довіряєте. 

· Завжди дотримуйтесь сімейних правил Інтернет-безпеки: вони розроблені для того, щоб ви почували себе комфортно і безпечно у мережі. 

· Ніколи не робіть того, що може коштувати грошей вашій родині, окрім випадків, коли поруч з вами батьки. 

· Завжди будьте ввічливими у електронному листуванні, і ваші кореспонденти будуть ввічливими з вами. 

· Завжди поводьтеся у мережі так, як би ви хотіли, щоб поводилися з вами!

V. Закріплення знань

1. Круглий стіл: «Як захистити себе в Інтернеті»

(Діти висловлюють власні думки)
VI. Підсумок заняття

Тільки в процесі інтелектуального та культурного розвитку людина може оцінити всі переваги Глобальної мережі. Для цього у неї є всі можливості. Адже, хто володіє інформацією, той володіє світом. Тільки не треба забувати, що інформацію можна легко пошкодити та знищити, тому безпека роботи в Інтернеті є основоположною на початку роботи у Всесвітній павутині

VII. Домашнє завдання

Урок 16

Тема: Поняття презентації. Комп’ютерна презентація, її об’єкти. Середовище редактора презентацій

Мета: формування ключових компетентностей:

вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної –дотримуватися норм мовленнєвої культури, зв′язно висловлюватися в контексті змісту;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до рослин;

здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: навчальна мета: познайомити учнів з поняттям презентація та редактором презентацій.

розвивальна мета: розвиток пізнавальних інтересів, навиків роботи з мишею і клавіатурою, самоконтролю, уміння конспектувати.

виховна мета: виховання інформаційної культури учнів, що вчаться, уважності, акуратності, дисциплінованості, посидючості.

Тип уроку: Урок засвоєння нових знань.

	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає поняття презентації;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основними об’єктами презентації;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати навички володіння комп’ютером.
	Програма «Microsoft PowerPoint»


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	характеризує об’єкти презентації.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент

Доброго ранку, діти! 

Черговий, хто сьогодні відсутній в класі?

Далі ви познайомитесь з темою «Редактор презентацій». На вивчення даної теми виділено 9 уроків протягом яких ми з вами розглянемо теоретичні та практичні питання по даній темі, а також напишемо контрольну роботу. 

Сьогодні ми з вами розглянемо тему: «Поняття презентації. Комп’ютерна презентація, її об’єкти. Середовище редактора презентацій».

ІІ. Етап орієнтації

Мета сьогоднішнього уроку познайомитися з редактором презентацій та його об’єктами.

ІІІ. Етап проектування

План уроку

13. Поняття презентації. Комп’ютерна презентація, її об’єкти.

14. Середовище редактора презентацій 

15. Робота за ПК

16. Гра

17. Домашнє завдання

VIII. Етап навчальної діяльності

Поняття презентації. Комп’ютерна презентація, її об’єкти.

Презентація (від англ. presentation — представлення) — це набір картинок-слайдів з певної теми, який зберігається у файлі спеціального формату. Кожен слайд може містити інформацію у вигляді тексту, графіки, анімації, відео та аудіо, стереозвук.

Презентації бувають слайдові(основа слайди, які ми перемикаємо самостійно або автоматично) та потокові(неперервний показ послідовності об’єктів із зазначенням часу кожного з них - відеофільм).
Програми для слайдових презентацій: Microsoft Office Power Point, Open Office.org Impress, MySlideShow, тощо.

Програми для потокових презентацій:Adobe Flash, Microsoft Movie Maker тощо.

Об’єкти презентації та їх властивості

	Об’єкт
	Властивості об’єкта

	Слайд
	Тип, розміри, порядковий номер, орієнтація, тіло, колонтитули, кольорова схема, тощо

	Напис
	Шрифт, розмір, колір, стиль оформлення, накреслення, видозмінна, інтервали, ефекти анімації, тощо

	Малюнок
	Вид, розмір, стилі оформлення, положення, ефекти анімації, тощо

	Таблиця
	Кількість рядків, стовбців, їх висота та ширина, ефекти анімації, тощо

	Діаграма
	Тип, розмір, положення, ефекти анімації, тощо

	Відеофільм
	Тип, розмір екрана показу, положення, тривалість, кольори, якість, тип зв’язку з файлом

	Аудіозапис
	Тип, тривалість, якість, тип зв’язку з файлом, час початку та час закінчення тощо

	Гіперпосилання
	Тип об’єкта, на який посилається, його розміщення тощо


PowerPoint - це програма, що дозволяє створювати презентації, що містять рисунки, фотографії, діаграми, комп’ютерну анімацію, звуковий супровід, які можна демонструвати на моніторі комп’ютера або мультимедійної дошки.

Завантаження програми: Пуск - Програми – PowerPoint[image: image56.jpg]Bikuo nporpamn PowerPoint
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План підготовки до створення презентації

1. Визначити тему, мету і спосіб демонстрації презентації.

2. Створити схему презентації.

3. Продумати зміст усіх слайдів і їх оформлення.

План створення презентації

1. Визначити тему презентації.

2. Визначити кількість слайдів у презентації.

3. Підібрати структуру з ряду наявних шаблонів або створити власну структуру презентації.

4. Розробити вміст кожного слайда: тема, текст, графічні зображення, звукове оформлення, ефекти тощо.

5. Створити і оформити слайди.

6. Додати ефекти і гіперпосилання, підібрати фон сторінок тощо.

7. Вставити (за потреби) аудіо- або відеоінформацію.

8. Відкоригувати презентацію і продемонструвати роботи однокласника і учителю.

Фізкультхвилинка

Буратіно потягнувся, 

Раз нагнувся, два нагнувся. 

Руки в сторону розвів –

Мабуть, ключик загубив.

А щоб ключик відшукати, 

Треба нам навшпиньки стати
Гра
Завдання № 1.  Дано предмети. Необхідно назвати спільні ознаки, що поєднують ці предмети. Назвати предмети одним словом.

I група
а) груша, яблуко, лимон;



б) батон, рогалик, буханець хліба;



в) дятел, ластівка, голуб;



г) велосипед, машина «швидкої допомоги», літак;



д) чашка, вилка, ніж, тарілка, глечик.

II група
а) суп, каша, гуляш, кисіль;



б) Австрія, Німеччина, Індія, Росія, Україна;



в) шапка, кепка, берет, тюбетейка;



г) захід, схід, південь, північ;



д) телевізор, праска, холодильник, пилосос;



е) липа, береза, ялина, сосна;



ж) вовк, лисиця, ведмідь, заєць;



з) курка, гусак, качка, індичка.

Завдання № 2. Обведіть кружком номер рядка, у якій записана повна інформація:

· доба - це ранок, день вечір;

· я читаю книгу;

· у тижні 7 днів або 168 годин, або 10 080 хвилин, або 604 800 секунд.

· моя адреса: вулиця Будівельників.

Завдання № 3. Обведіть квадратиком номера рядків, у яких записана зрозуміла вам інформація:

· площа трикутника можна обчислити по формулі Герона;

· буква - це частина алфавіту;

· байт - це одиниця виміру інформації;

· незабаром наступить зима.

IX. Контрольно-оцінювальний етап

Запитання до класу

1. Що таке презентація?

2. Для чого використовують презентації?

3. З якими програмами для створення презентацій ви ознайомилися на цьому уроці?

4. Що вам найбільше сподобалося на уроці?

5. Що б ви хотіли дізнатися на наступних уроках?

Сьогодні ми з вами познайомилися з редактором презентацій та його об’єктами. 
X. Домашнє завдання

1. Вивчити терміни

Урок 17
Тема: Відкривання презентації та її перегляд. Режими роботи в середовищі редактора презентацій

Мета: формування ключових компетентностей:

вміння вчитися - організація свого робочого місця; бережливе ставлення до часу;

загальнокультурної - дотримуватися норм усного і писемного мовлення, давати повну і чітку відповідь;

соціальної - прояв ініціативи з урахуванням інтересів групи в якій працюєш;

громадянської - бережливе ставлення до навколишнього середовища, здатність бачити і розуміти навколишній світ, орієнтуватися в ньому;
здоров’я збережувальна компетенція - взаємозв’язок організму людини з природнім оточенням;

предметних компетентностей: навчальна мета: познайомити учнів з редактором презентацій та основами роботи з ним.
розвивальна мета: розвиток пізнавальних інтересів, навиків роботи з мишею і клавіатурою, самоконтролю, уміння конспектувати.

виховна мета: виховання інформаційної культури учнів, що вчаться, уважності, акуратності, дисциплінованості, посидючості.

Тип уроку: Комбінований урок.
	Когнітивні рівні
	Конкретизовані

навчальні цілі
	Завдання, які

забезпечують

досягнення цілей
	Навчально- методичне забезпечення

	Знання

	Знає поняття презентація та її способи перегляду;

називає основні правила роботи з комп’ютером;
	Інтерактивна технологія «Мікрофон».

Технологія «Павутинка».


	Зі слів учителя

Роздатковий матеріал

	Розуміння
	познайомити з основними режимами роботи презентації;

пояснює свій вибір у запропонованому завданні;
	Робота в групах.

Ситуативні завдання.


	Презентація



	Застосування

	Вміння застосовувати різні режими роботи презентації.
	Програма «Microsoft PowerPoint 2010».


	Підручник



	Аналіз


	Аналізує життєві ситуації;

вирішує проблеми;

зіставляє описані події із реальним життям.
	Гра «Закінчи речення»


	Роздатковий матеріал



	Синтез


	Читання тексту за підручником;

характеризує режими роботи презентації.
	
	Роздатковий матеріал



	Оцінювання
	Оцінюють свою роботу на уроці;

висловлюють судження відносно почутого на уроці;
	Інтерактивна вправа «Піраміда позитивних почуттів»


	Презентація




Хід уроку

І. Організаційний момент

Доброго ранку, діти! 

Черговий, хто сьогодні відсутній в класі?

Сьогодні ми з вами розглянемо тему: «Відкривання презентації та її перегляд. Режими роботи в середовищі редактора презентацій».

ІІ. Етап орієнтації

Мета сьогоднішнього уроку познайомитися з редактором презентацій та роботою з ним.

ІІІ. Етап проектування

План уроку

18.  Повторення

19.  Відкривання презентації та її перегляд. 

20.  Режими роботи в середовищі редактора презентацій 

21.  Робота за ПК

22.  Гра

23. Домашнє завдання
XI. Етап навчальної діяльності

Повторення

Відкривання презентації та її перегляд.

Запуск Меню Пуск – Усі програми – Microsoft Office - Microsoft Office Power Point
Процес створення презентації в Microsoft PowerPoint складається з таких дій, як вибір загального оформлення, додавання нових слайдів і їх вмісту, вибір розмітки слайдів, зміна при необхідності оформлення слайдів, зміна колірної схеми, застосування різних шаблонів оформлення і створення таких ефектів, як ефекти анімації при демонстрації слайдів. Основними елементами слайдової презентації є слайди, замітки та заголовки.

Слайд – це окрема екранна сторінка, яка містить комп’ютерну анімацію, графіку, відео, музику, гіперпосилання тощо.

Відразу після запуску PowerPoint з'являється вікно презентації з першим титульним слайдом; справа в області завдань застосування видно вікно Створення презентації. Воно дозволяє вибрати спосіб створення документа. Перший розділ Відкрити презентацію дає можливість відкрити вже існуючу презентацію.

Отже, запишемо основні моменти роботи з PowerPoint (записати)
1. Для збереження презентації необхідно виконати таку послідовність дій: Файл –  Сохранить (Сохранить как) – вибрати шлях, де зберігатиметься файл, та ввести ім’я файла.
2. Для вставки нового слайда до презентації необхідно виконати таку послідовність дій: Вставка/ Новый слайд.
3. Щоб змінити кольорову гаму оформлення слайда, необхідно  виконати такі дії: Формат/ Цветовая схема слайда.
4. Для оформлення фону слайда необхідно виконати такі дії: Формат/ Фон.
5. Щоб вставити графічний об’єкт необхідно виконати такі дії: Вставка/ Рисунок/ вибрати необхідний тип графічного об’єкта.

6. Щоб вставити організаційну діаграму (схему), необхідно виконати такі дії: Вставка/ Рисунок/ Организационная диаграмма.
7. Щоб вставити таблицю, необхідно виконати такі дії: Вставка/ Таблица.
8. Щоб вставити об’єкти, треба виконати команду Вставка/ Объект/ вибрати тип об’єкта та програму, в якій він виконаний.

9. Щоб налагодити анімацію  та встановити порядок появи об’єктів на екрані Показ слайдов/ Настройка анимации. Обрати порядок появи об’єктів на екрані. На панелі Настройка анимации потрібно вказати, яким чином буде здійснено анімацію: після натискання на кнопку миші (По щелчку) чи автоматично (Автоматически) через вказаний проміжок часу.
10. Для демонстраці презентації (показу) необхідно обрати меню Показ слайдов – Начать показ.
Режими роботи в середовищі редактора презентацій

Microsoft PowerPoint існують три основні режими: звичайний режим, режим сортувальника слайдів і показ слайдів.(записати)

Звичайний режим — це основний режим редагування, який використовується для запису і розробки презентації. Режим має три робочі області. Ліва область містить вкладки, що дозволяють переходити від структури тексту слайду (вкладка Структура) до слайдів, що відображаються у вигляді ескізів (вкладка Слайди). Права область — область слайдів, яка відображає крупний вид поточного слайду. Нижня область — область заміток.

Режим сортувальника слайдів — це монопольне представлення слайдів у формі ескізу, що демонструє мініатюри всіх слайдів. Після закінчення створення і редагування презентації сортувальник слайдів дає загальну картину презентації, полегшуючи зміну порядку слайдів, їх додавання або видалення, а також перегляд ефектів переходу і анімації.

Показ слайдів режим займає ваш екран комп'ютера, як при реальній презентації. Можна подивитися, як виглядатимуть малюнки, тимчасові інтервали, фільми, анімовані елементи і ефекти переходу виглядатимуть в реальному вигляді.


Фізкультхвилинка

Хто здоровим хоче буть,

Про зарядку не забудь!

Руки вгору, руки вниз,

На сусіда подивись,

Руки вгору, руки в боки,

І зроби чотири кроки,

Дерева високі-високі,

Травичка низенька-низенька,

Вітер дерева колише, гойдає,то вниз пригинає.

Птахи з дерев летять, відлітають,

А учні тихенько на місця сідають.

Гра

Завдання № 1.  Підкресліть рядка, у яких записана своєчасна інформація:

· ранком подзвонила мама й сказала: «Сьогодні в 15.00 до тебе зайде Маша.»;

· Андрія запросили завтра ввечері погуляти в парку;

· На календарі - 20 вересня. Учасникові міжнародних змагань по велосипедному спорті повідомили, що змагання почнуться 1 вересня й протривають 1 тиждень.

Завдання № 2. Підкресліть корисну для навчання в школі інформацію:

· діти люблять гуляти;

· у жирафа довга шия;

· у лісі ростуть гриби;

· узимку корисно є бурульки;

· у ранці треба носити підручники й зошити.

XII. Контрольно-оцінювальний етап

XIII. Домашнє завдання

1. Вивчити терміни

2. §  

3. пит..
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СИСТЕМА УРОКІВ


 ДО КУРСУ «СХОДИНКИ ДО ІНФОРМАТИКИ»  


3 КЛАС 


(за новим Державним стандартом) 
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Всесвітня  павутина  (англ.  World  Wide  Web,  скорочено:  WWW; 


також: веб або тенета — найбільше багатомовне сховище інформації в 


електронному вигляді: мільйони пов'язаних між собою документів, що 


розташовані на комп'ютерах розміщених на всій земній кулі.  
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